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الفصل الرقـــــمي Digital Classroomالمحـــتوى

 Microsoft Teams أولًاا :تحميل وتثبيت تطبيق

�������

من الأجهزة الذكيةمن جهاز الحاسوب

23:21

الدخول على متجر تطبيقات الأجهزة الرقمية.

ثانيًاً: تفعيل  Microsoft Teams  على الجهاز الرقمي

لتشغيل التطبيق اتبع الخطوات التالية:

.Teams 01    أدخل اسم المستخدم: البريد الإلكتروني الرسمي الخاص بحساب
.Teams 02     أدخل كلمة المرور الخاصة بحساب

03    تنقل بين واجهات التطبيق مثل المكتبة الإلكترونية وفرق المواد الدراسية.

01

02

03

مـن جـهاز الحـاسوب

01

02

 03

من الأجهزة الذكية

احتفظ بكلمة المرور في مكان آمن 

ا. لتسهيل تسجيل الدخول لاحًقً

لا تشارك بياناتك مع أي شخص غير 

موثوق به.

احرص على تحديث تطبيق Microsoft Teams بشكل دوري.



مــا هــي خــدمــة حــمــد شــــات؟ 
هــي خدمــة المحادثــة الذكيــة المقدمــة مــن وزارة التربيــة فــي دولــة الكويــت، تعتمــد علــى الــذكاء 

ــم  ــن خلال تقدي ــتيعاب م ــم والاس ــة الفه ــهيل عملي ــي تس ــية ف ــه الأساس ــل وظيفت ــناعي، تتمث الاصطـ

ــة. ــيرتهم التعليمي ــن خلال مس ــه المتعلمي ــارات، وتوجي ــى الاستفس ــة عل ــطة، والإجاب ــروحات المبس الش

أيـــــن أجــــــده؟

مـــن هـــو حـــمد ؟... 

    هــو مُُســاعد تعليمــي رقمــي ذكــي يعتمــد علــى تقنيــات الــذكاء 

ــة  ــي لكاف ــي التفاعل ــم التعليم ــم الدع ــم لتقدي ــي، مُُصم الاصطناع

سـية.  هـج الدراـ المناـ

ا معك... لتتعلّّم بثقة وتنجح بامتياز.                            حمد دائًمً

Chat مع حــمد

- زيارة الموقع الرسـمي

 www.moe.edu.kw

- أو تطبيق وزارة التربية

الضغط عــلى

 صـورة حمد شات 
اكتب استفساراتك، وستتلقى 

الإجابات بشكل فوري.



المواطنة الرقمية

بالأمانة الفكرية.

على المعلومات 

الشخصية. 

الذي يقضيه فـي 

استخدام التكنولوجيا.

من التنمر الإلكتروني.

 ضد المعتقدات غير السليمة 

التي تنتشر عبر الوسائط.

الثقافات والمجتمعات 

فـي البيئة الافتراضية. 

يلتزم 

يحافظ 

يدير

الوقت 

يحذر

يحمي

نفسه 

يحترم 



مِِفتاح الكتاب

ربــط المحتــوى الدراســي بحيــاة المتعلم 
ــكلات  ــف ومش ــن خلال مواق ــة م اليومي
ــزز  ــر يع ــلوب مبتك ــدّّم بأس ــة، تُُق واقعي

شــعوره بأهميــة مــا يتعلمــه  . 

بأســلوب  العلمــي  المحتــوى  تقديــم 
العمريــة  المرحلــة  يناســب  ـّط  مب�س
ــة  ــم للمعلوم ــهّّل فهمه ــن، ويُُس للمتعلمي

واــستيعابها. 

وتُُعــزّّز  توضــح  تدريبــات  مجموعــة 
مفهــوم الــدرس، مــع تشــجيع المتعلميــن 
ــدة  ــكار جدي ــكار أف ــا وابت ــى تنفيذه عل

ــا  .  ــن خلاله م

مجموعــة ممارســات عمليــة ممتعــة تعزز 
ــم  ــجّّع المتعل ــة وتش ــادة العلمي ــم الم فه

علــى تطبيقهــا بطريقــة تفاعليــة  . 

المتعلــم  يُُنفذهــا  منزليــة  أنشــطة 
ــة وترســيخ  ــز فهمــه للمــادة العلمي لتعزي

المكتســبة  .  المفاهيــم 

ــن  ــم م ــبه المتعل ــع أن يكتس ــا يُُتوق م
ــم، أو  ــن مفاهي ــه م ــارف، أو يفهم مع
يؤديــه مــن مهــارات، أو يتبنــاه مــن قيــم 

ــدرس  .    ــة ال ــلوكيات بنهاي وس

ــول  ــير وص ــز QR لتيس ــتخدام رم اس
ــة  ــة إضافي ــى مصــادر تعليمي ــم إل المتعل

ــة  .  ــادة العلمي ــه للم ــم فهم تدع

ــي  ــم الذات ــى التقيي ــم عل ــب المتعل تدري
ــه  ــين أدائ ــى تحس ــه عل ــز قدرت لتعزي
ــوة  ــاط الق ــى نق ــرف عل ــن خلال التع م
والضعــف، ممــا يســهّّل علــى ولــي 

ــه  .  ــة تقدّّم ــر متابع الأم

ملاحظــات يســجلها المعلــم بعــد متابعــة 
أداء المتعلــم، تعكــس مــدى فهمــه 
ــداف  ــه للأه ــدرس وتحقيق ــوم ال لمفه

ــة  .  المطلوب

ــاب  ــة كت ــن متابع ــر م ــي الأم ّـن ول تمك�
ــه  ــه وتعليقات ــن ملاحظات ــم وتدوي المتعل

ــدّّم  .  ــة التق ــم ومتابع ــم التعل لدع

الاستكشاف

التـعــلم

الأنشطة/ المهام

التطبيق / المشروع

فـي وقت فراغك

نواتج التعلم

مصادر التعلم

عبّّر عن -رأيك-

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



احرص على أداء بعض التمارين أثناء استخدامك جهاز الحاسوب

صحتك تهمنا



اقض وقتاًً أكبر مع أسرتك بعيداًً 

عن العالم الرقمي

التزم بأخلاقيات التخاطب 

والمحادثة مع الآخرين

اكتسب معلومة وقدم فكرة كلما 

استخدمت الأجهزة الرقمية

تخلص من الأجهزة الرقمية فـي الأماكن 

الصحيحة التي تسمح بإعادة التدوير

حافظ على التمرينات الرياضية 

بشكل دوري

استخدم كلمات مرور مركبة

تأكد من عدم رفع ملفاتك 

الشخصية على الإنترنت

تأكد من ترتيب التوصيلات الكهربائية 

والأحمال المناسبة

احم أجهزتك الرقمية ببرامج 

الحماية المناسبة

تأكد من صيانة وتحديث أجهزتك 

الرقمية بشكل مستمر

لا تستخدم شبكات إنترنت غير 

موثوقة

لا تحاول الشراء من الإنترنت 

بمفردك

حياة رقمية آمنة
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ــم  ــرت مفاهي ــي غي� ــة الت ــورة الرقمي ــل الث ــم تحــوّّلات متســارعة بفع    يشــهد العال
ًـا علــى التفاعــل، الابتــكار، واســتخدام التقنيــة بوعــي  التعليــم، وجعلــت التعلــم قائ�م

ومـسـؤولية.  

  وستــعى وزارة التربيــة فــي دولــة الكويــت عبــر هــذا الكتــاب إلــى تحقيــق أهــداف 
ــب  ــارات تواك ــك مه ــج، يمتل ــي منت ــل رقم ــاء جي ــت 2035م، ببن ــة الكوي ــة دول رؤي

بـات الاقتـصـاد المعرـفـي والمـسـتقبل الذـكـي.  متطلـ

  يعــزّّز هــذا الكتــاب مهــارات القــرن الحــادي والعشــرين مثــل: التفكيــر النقــدي، 
الإبــداع، التعلــم الذاتــي، المواطنــة الرقميــة، وفهــم التكنولوجيــا الحديثــة كالتصميم 

الرقـمـي، اـلـذكاء الاصطناـعـي، والروبوـتـات الذكـيـة. 

عزيزي المتعلّم، ستخوض رحلة تعليمية تطبيقية من خلال ثلاث وحدات تقنية:

Digital Processing الوحدة الأولى: المُُعالجة الرقمية
ــوان  ــيق الأل ــن تنس ــج GIMP، م ــتخدام برنام ــم باس ــيات التصمي ّـم أساس تتعل�
والخطــوط، إلــى اســتخدام أدوات الــذكاء الاصطناعــي لإنشــاء تصاميــم رقميــة تعب�ــر 

ـعـن أـفـكارك.

Digital Products الوحدة الثانية: المنتجات الرقمية
ــم  ــل الملصقــات والشــعارات، وتكتســب مفاهي ــة مث ّـم وستــوّّق منتجــات رقمي تصم�

يـة. ئـة الرقمـ يـة ـفـي البيـ يـادة الأعـمـال الإبداعـ التـسـويق الرقـمـي ورـ

الوحدة الثالثة: الأدوات الرقمية Digital Tools )الروبوت التعليمي(
ــوّّر  ــا يط ــة، مم ــام واقعي ــذ مه ــعرات لتنفي ــى المستش ــد عل ــات تعتم ــج روبوت تبرم

يـة.  يـة الذكـ شـكلات بالتقنـ حـل المـ قـي وـ يـر المنطـ فـي التفكـ تـك ـ مهاراـ
المؤلفون

المقدمة





الوحدة الأولى

Digital Processing المُُعالجة الرقمية

المحتويات
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الذكاء الاصطناعي في التصميم 	
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 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم



لِِ، وََفََوْْقََ كُُلِِّ� اعْْتِِبارٍٍ «. »عََلََيْْكُُمْْ بِِبََذْْلِِ قُُصارى جُُهُُدِِوكُُمْْ، وََوََضْْعِِ مََصْْلََحََةِِ الوََطََنِِ دائِِمًًا في المََقامِِ الَأَوََّ�

نم أوقال سوم أيمر البلاد
الشيخ مشعل الأحمد الجابر الصباح 



نواتج التعلم

• شــرح مفهــمو اليمصتــم الجراكيفــي، وتيضوــح أبــرز اســتخداماته فــي اليحــاة الةيموي 	
والهمنةي.	

• ــل 	 ــوازن...(، وتيلح ــون، الت ــط، الل ــم )الخ ــةي ليمصتل ــادئ الأساس ــتعراض المب اس
ــل. ــى جــودة العم ــا البصــري لع أثره

• تحديــد الفــرقو يبــن أنظمــة الألــوان )RGB وCMYK(، وتوظيــف المناســب منهــا 	
حبسب نوع الميمصت.	

• إظهــار الاهمتــام تبطبيــق أساســيات اليمصتــم فــي إنتــاخ تصايمــم يمقرــة 	
وتمازنة.	

أنا مُُنتج ) التصميم الجرافيكي (

الوحدة الأولى





2323 الوحدة اولألى      المُُعالجة الرةيمق

الاستكشاف

ــي تســتخدهما لك  ــدة الت ــك ولاحــظ المنتجــات Products المفي انظــر حول
ـموي ـفـي حياـتـك.   

Development ــر ــج، أو تطوي ــم Design منت ــي تيمص ًـا ف ــرت يم�و ــل كف ه
ًـا؟ ــج مادي� ــن المنت ــتفادة م ــم الاس ــن ث ــبقاًً مو ــج جومــود مس منت

مهمــا كان المنتــج بســطًًيا أو كمــررًًا يعمتــد نجاحــه لعــى تميمصــه الإبداعــي طوريقــة 
تقديمــه عورضــه لتلســويق لتنجــح يلمعــة البيــع 

تميمص وإنتاخ منتج ذكي 1النشاط

  

ارسم شلك المنتج الذي تود تصنيعه.
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التفيكر بالمنتج
ملق - ساةع - سيارة.

البحث نع المنتج
هل المنتج وجومد مسبقاًً؟

احبث عنه في الإنترنت.

رسم المنتج
يدوياًً أو اًًيمقر.

صناةع المنتج
نومذخ يمت تصنيعه لتلجرةب.

تجرةب أولةي
تجرةب المنتج عم فريق العلم.

تجرةب نهاةيئ
هل يعلم يجداًً أو يتحاخ 

لتلعديل؟

التسويق لملنتج
عرض المنتج بالأسواق.

التعلم

تابـع مراحـل تيمصـم السيارات عم معملك نم خلال )عرض تقديمي أو يفديو( ثم ناقش عم 
معملك وزملائك أسباب استخدام النومذخ الرمقي قبل البدء بعةيلم الإنتاخ. 

تيمصـم نومذخ لحلجم الأصلي للسـيارة 
لتلأكد نم انسياةيب الميمصت.  4

	
يبدأ الممصم برسم كفرته يدوياًً.  1

تميمص اجلأزاء الداخةيل للسيارة استعداداًً 
لبدء الانتاخ .  5

	

يرســم تيمصــم الســيارة باســتخدام 
اـجلأـهزة الرـمقـةي 2

يستخدم  التطبيقات  الثلاثةي  ابلأعاد لوحتيل  
رسم السيارة إلى نومذخ ثلاثي أبعـاد.  ــم 3 ــة ليمصت ــوات الحيحص ــاع الخط اتب

منتــج عورضــه لتلســويق أو تطويــره يخلتــف 
ــر . ــرة إعــادة التدوي عــن كف

اســتخدام افلأــكار البســيطة حتــى لــو كانــت 
خياليــة والتــي قــد تصبــح منتجــاًً عاليمــاًً .
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 الميمصت الجراكيفي

ــم  ــر، لتنظي ــولب مبكت ــات، ....( بأس ــوان، والملك ــرو، الأل ــج )الص ــي يدم ــال إبداع ــن موج ــو ف    ه
ــرة .  ــة موؤث ــة ذجاب ــة صبري ــكار بطريق ــال افلأ ــات وإيص المعمول

 يســتخدم Graphic Design فــي الكثيــر مــن المجــالات مــن أههمــا الإعلانــات 
وألـعـاب الفيدـوي وصناـةع افلألام والرـموس الحتمرـةك

 أُسس الميمصت
ــم أُســس  ــاًً، مفــن الضــرروي هف ــي إيصــال الرســالئ صبري ــاًً ف ــي داًًرو مهم ــم الجراكيف يلعــب اليمصت

ّـال جوــذاب.  ــر صبــري ع�ف ــق تأثي التصميــم لحتقي

يحقق توزيعًًا صبريًًا تمسـايًًوا 
يبـن العناصر لخلق إحسـاس 

بالثبات والانسـجام

Balance الوتازن

ــاه  ــه الانتب ــتخدم ليجوت يُُس
ــه  ــن جوعل ــر معي ــى عنص إل

مي فـي الـمصت بـرز ـ اـلأ

Emphasis التريكز

يُُبــرز الفــرقو يبــن العناصــر 
مــن خلال اللــون أو الشــلك أو 

الـحمج لـذجب الانـتبـاه.

 Contrast التباين
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صبري�ـًا  انســجامًًا  يُُنشــئ 
مــن خلال تكــرار عناصــر 
ــكال أو  ــل الأش ــم مث اليمصت

الألــوان .

 Repetition الكترار

تحتقـق عنـد تنسـيق أحجام 
العــناصر المخلتفـة بـمــا 
يتناسـب عم أههتيما موساحة 

. الميمصت 

 Proportion النسبة

ــر  ــن المشــاهد عب ّـه يع يُُج�و
اليمصتــم بطريقــة مدورســة 
فـق. قـاع أو التدـ كـي الإيـ تحاـ

 Movement الحرةك

المســاحات الفارغة تُُســتخدم 
لإبـــراز العناصــر موـــنح 
الـمصتـمي تنفســًا صبريــًا.

White Space المساحة البيضاء

العناصـر  يمجـع  أن  تضمـن 
تمناسـق  بشـلك  عًًمـا  تعمـل 
واحــدة  كفــرة  لـوتصيــل 

واةحـض

Unity الوحدة

تكـرار منظـم لعناصـر معينة 
لإضافـة إيقاع صبـري وزخرةف 

)أشـكال أو ألوان(.

  Pattern النمط
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توليــد إحســاس بالحركــة 
ــن خلال  ــة م ــرو الثاتب لصل
الكتــرار المنتظــم أو التمــدرخ 

ــر . للعناص

 Rhythm الإيقاع

تـشــــويقاًً،  يُُـضـــــيف 
لصتلــــــميم باســـتخدام 
اختلافـــات فـــي الأشـــكال، 
الأحجـــام  . أو  الألـــوان، 

  Variety التنوع

   أنظةم الألوان: 
بعــد التعــّرّف لعــى أســس اليمصتــم، مــن الهمــم هفــم بعــض أنظمــة الألــوان التــي تؤثــر فــي ضوــوح 

اليمصتــم وانطبــاع اللتمقــي، جوــودة الإخــراخ .  

ــات  ــة )شاش ــات الريمق ــي: الشاش ــتخدم ف يُُس
ــرات( . ــاز - الكايم ــف - اللتف ــوب - الوهات الحاس

ــر  ــوء الأحم ــتخدام: الض ــوان باس ــل الأل يُُمث
.  Blue والأزقر   ،Green الأخضــر   ،Red

		

يُُستخدم في: الطباةع )المجلات - الصلمقات - 
التكب - الإعلانات المطبةعو( .

يعمتد لعى دمج أبرعة ألوان أساسةي: 
ــر  ــي Magenta، أصف ــماوي Cyan، أوجران س

.Black أســود ،Yellow

		 يُُستخدم في: طباةع الروص الفوتوغراةيف القديةم، الرسموـات اليحيضوتـة، 
ألــوان . دون  والشــلك  التبايــن  لعــى  تُُركــز  التــي  الميمصتــات 
يعمتد لعى عرض الروصة بدجرات تمعددة نم الولن الرمادي فقط،	      

تبدأ نم الأسود الكالم وتنهتي بايبلأض، دون استخدام أي لون آخر.  
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 ورقة عمل

التطبيق

1
  اتبع خطوات الإنتاخ كفور عم زملائك في يكفةي تميمص منتجاًً جديداًً.

اسم المنتج المقترح : ..................................................................................................

  وظيفة المنتج : ..........................................................................................................

ما هي الأدوات التي تتحاهجا لميمصت النومذخ؟
..................................................................................................................

هل الأنظةم الرةيمق تفور القوت والمال لإعداد النومذخ؟
..................................................................................................................



نواتج التعلم 

• التمييز بين أنواع الصور الرقمية )النقطية والمتجهة(، وتحديد خصائص كل نوع.	
• ــة 	 ــي بيئ ــزء ف ــة كل ج ــد وظيف ــج، وتحدي ــة البرنام ــق شاش ــى مناط ــرف عل التع

ــل. العم
• التعـــرف علـــى أدوات برنامـــج GIMP، وبيـــان وظيفـــة كل أداة فـــي التحديـــد، 	

القـــص، والدمـــج.
• اســتخدام أدوات التحديــد المتنوعــة لتحديــد أجــزاء مــن الصــورة والعمــل عليهــا 	

بدقــة.
• إدراك مفهــوم المنظــور Perspective، وتطبيقــه فــي إنشــاء رســومات توضــح العمــق 	

والمســافة بشــكل احترافــي فــي التصميــم الرقمي.
• ــاخ 	 ــة لإنت ــرات بصري ــق تأثي ــات Layers، وتطبي ــتخدام الطبق ــور باس ــج الص دم

ــي. ــم احتراف تصمي
• حفظ المشروعات بصيغ متعددة، وتصديرها للاستخدام الخارجي.	
• ــة 	 ــة إبداعي ــروعات رقمي ــاخ مش ــم لإنت ــارات التصمي ــق مه ــام بتطبي ــار الاهتم إظه

ــن. ــة الآخري ــرم خصوصي تحت

برنامج GIMP - دمج الصور

الوحدة الأولى
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الاستكشاف

هل تساءلت يوماًً كيف حصلنا على صورة بهذا الجمال والتركيب؟

هــل يحتــاخ الإبــداع دائمــاًً إلــى إمكانيــات هائلــة ومهــارات متقدمــة 
فــي برامــج التصميــم ؟

قصة نجاح 1
ـــا  ـــي إبرازه ـــت ف ـــا ونجح ـــزت بمواهبه ـــة تمي ـــخصيات كويتي ـــم - ش ـــزي - المتعل ـــك عزي ـــا ل   اخترن
ـــم  ـــور و المصم ـــى المص ـــرف عل ـــاح، لنتع ًــا للنج ـــارة ودافع� ـــك من ـــون ل ـــا لتك ـــا لجمهوره وتوصيله

ـــان.  ـــز الدويس ـــدع عبدالعزي المب

يشــتهر بونمــر بابتــكار صــور »عجيبــة وغريبــة« تجــذب الأنظــار 
وتثيــر الخيــال. يبــدأ عملــه مــن اســتوديو منزلــي بســيط، مــن 
ــج  ــن برام ــا م ــل Photoshop وغيره ــل مث ــج التعدي خلال برام
التصميــم، يدمــج صــوره مــع صــور أخــرى مضيفــاًً لهــا بعــض 

الأفــكار المبتكــرة. 
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التعلم

 

طبعــا تســتطيع ... يجــب عليــك فــي البدايــة أن تعلــم بــأن أي شــخص 
يســتطيع التعامــل مــع البرامــج مهمــا بلغــت صعوبتهــا .. لكــن يجــب 
أن  تتحلــى بالصبــر وتحــدد هدفــك، وتكــون علــى درايــة بالأساســيات 

التقنيــة للصــور وكيــف تؤثــر أنواعهــا علــى جودتهــا .

هل أستطيع أن أصبح مصمماًً محترفاًً؟

اكتشــف الفــرق بيــن الصورتيــن، ثــم وصــل  1النشاط
الجُُـمـل ـمـع الـصـورة المناـسـبة لـهـا.

يُُمكنك أن تحصل على الصور من المصادر المختلفة المتوفرة لديك )الإنترنت وجهاز الحاسوب، هاتف ذكي، 

أكثر نقاوة.

ألوانها طبيعية.

غير واضحة عند التكبير. 

ألوانها غير حقيقية.

الصور المتجهة 
Vector

الصور النقطية 
Bitmap

كاميرا رقمية، أو أي جهاز رقمي(، حيث أن الصور الرقمية تنقسم إلى نوعين أساسيين . 
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ــي  ــة Bitmap ف ــور النقطي ــون الص ــورون المحترف ــتخدم المص  يس
ــور:  ــذه الص ــص ه ــم خصائ ــن أه ــي، وم ــر الرقم التصوي

انخفاض جودتها عند التكبير. 

تبرز فيه الألوان الطبيعية للصورة الحقيقية.

 يعرض طيفاًً هائلًاً من الألوان وتدرجات الظل و الضوء.

JPG / PNG / GIF / BMP  :أشهر الصيغ

أمــا مصممــو الشــعارات والرســوم التوضيحيــة عــادة مــا يســتخدمون الصور 
المتجهــة Vector فــي أعمالهــم، ومــن أهــم خصائــص هــذه الصور:

تحافظ على نقاوتها وجودتها عند التكبير. 

أقل واقعية؛ تبدو كأنها رسومات كرتونية أو رقمية.

يصعب تطبيق الإضاءة والظلال الواقعية.

SVG / AI / EPS / PDF   :أشهر الصيغ
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لاحظ التصاميم المعروضة أمامك.. هل تساءلت يوماًً كيف حصلنا 
على صور بهذا الجمال والتركيب؟

فــي هــذه الوحــدة اخترنــا لــك برنامــج GIMP لتتعلــم بطريقــة ممتعــة وتصبــح 
مصممــاًً ماهــراًً وتبــدأ مشــاريعك باحترافيــة، وتصمــم الإعلانــات الجذابــة للمنتــج، 

لاـحـظ التصميـمـات التالـيـة:

يمكــن الوصــول  الــى  هــذه النتائــج المذهلــة بمجــرد التقــاط صــورة 
بســيطة بالكاميــرا، ثــم دمجهــا مــع صــور أخــرى باســتخدام برامــج 

التصمـيـم .

GIMP برنامج 
ـــة.  ـــور باحترافي ـــل الص ـــة وتعدي ـــات الرقمي ـــاء التصميم ـــتخدم لإنش ـــص يُُس ـــور متخص ـــرر ص   مُُح
ـــن  ـــن المبتدئي ـــب المصممي ـــة تناس ّــر أدوات متقدم ـــدر، ويو�ف ـــوح المص ًــا ومفت ـــه مجاني� ـــز بكون يتمي

.QR ـــن ـــج م ـــل البرنام ـــن تحمي ـــواء. يمك ـــد س ـــى ح ـــن عل والمحترفي
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GIMP التعرف على مُُكونات برنامج 
أشرطة تبويب التنسيقات المختلفة

نافذة مكونات التصميم

شريط القوائمشريط العنوان

To
ol

bo
x ت

دوا
الأ

ح 
لو

ات
لأدو

ص ا
صائ

 خ
وح

ل

منصة العمل

 ملاحـــظة

 Preferences ثــم الأمــر Edit يمكــن تغييــر بعــض تنســيقات شاشــة البرنامــج مــن خلال القائمــة
:Interface ثــم الخيــار

• تغيير لغة البرنامج Language: اختيار اللغة من القائمة المنسدلة. 	
• تغيير لون نوافذ البرنامج إلى اللون الفاتح من الخيار                                                                                                    	

 .Theme - Color scheme variant - Light Colors
• 	.Icon Theme - Legacy تغيير لون الأدوات من الخيار
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)Toolbox( التعرف على لوح الأدوات 
    عند فتح البرنامج نلاحظ وجود لوح الأدوات في الجهة اليسرى من شاشة البرنامج، وهي كما يلي: 

 Unified
Transform Tool

تعديل شكل وأبعاد 
ومنظور الصورة

Move Tool تحريك العناصر 
بمنطقة العمل

  Rectangle
Select Tool

تحديد منطقة 
مستطيلة الشكل

Crop Toolإزالة أطراف الصورة

 Fuzzy
Select Tool

تحديد المساحات 
اللونية المتشابهة 

Paths Toolرسم وتعديل مسار

 Smudge
Tool

دمج الألوان

 Bucket Fill
Tool

تعبئة منطقة بلون أو 
نمط

Eraser Toolمسح أجزاء من الصورة

 Wrap
 Transforrm

إجراء تحويلات مرنة 
على الصورة

Text Toolإضافة و تنسيق النص

Color Tool
تحديد ألوان الرسم 
)الأمامي والخلفي(

Color Pick 
Tool

اختيار اللون من أي 
نقطة في الصورة

 Paintbrush
Tool

الرسم الحر بخطوط 
متنوعة والتحكم بألوانها

Zoom Tool
تصغير/ تكبير: التحكم 

بدرجة رؤية الصورة

 Free
Select Tool

تحديد منطقة غير 
منتظمة الشكل

 ملاحـــظة
 تحتــوي بعــض الأدوات فــي GIMP علــى ســهم صغيــر فــي الزاويــة الســفلية اليمنــى، يشــير إلــى وجود 
فرعيــة مــن نفــس التصنيــف. يمكــن عــرض هــذه الأدوات الإضافيــة بالضغــط المســتمر علــى زر الفــأرة 

الأيســر علــى الأداة الأساســية أو مــن خلال الضغــط بــزر الفــأرة الأيمــن ضغطــة واحــدة  .      

الوظيفــة الأدوات الفرعية

  Rectangle
Select Tool

تحديد منطقة مستطيلة الشكل

تحديد منطقة بيضاوية الشكل
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الوظيفــة الأدوات الفرعية

 Unified
Transform

تدوير الصورة
تعديل حجم الصورة

الانعكاس الرأسي - الأفقي

تغيير منظور الصورة بتعديل أبعادها 

Layers مفهوم الطبقات 
   فــي برامــج التصميــم المتخصصــة تُُقســم الصــورة إلــى طبقــات Layers، بحيــث يمكــن وضــع كل 
عنصــر )صــور، نصــوص، أشــكال( فــي طبقــة منفصلــة ممــا يســمح بتعديلهــا أو تحريكهــا أو حذفهــا 

دون التأثـيـر عـلـى باـقـي الطبـقـات. 

Layers نافذة الطبقات 

يُمكن البحـث عن 
الطبقــات بالاسم، 
مـما يُسهّـل العثـور 

عليها.

البحــث  يُُمكـن 
الطبقـــات  عـن 
بالاسـم، مـمــا 
العثــور  ــل  يُُسّهّ

. عليهـا 

تأمين الطبقات.

ــن  ــة العي ــظ علام لاح
إذا كانــت مفتوحــة فــإن 
الطبقــة ظاهــرة فــي 
منصــة العمــل، وإذا تــم 
ــرى  ــرة أخ ــا م اختياره
تُُغلــق وتختفــي الطبقــة 

ــل . ــة العم ــن منص م

إضافة طبقة جديدة
.New Layer

إضافة مجلد جديد للطبقات
.New Layer Group

تحريــك الطبقــات 
وتغييــر ترتيبهــا .
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Image Merging دمج الصور 
ـــة منســـقة  ـــي صـــورة واحـــدة بطريق ـــددة ف ـــن عناصـــر متع ـــع بي ـــم الجم ـــج GIMP للمصم ـــح برنام  يُُتي

ـــة . وجذاب

 أبراخ الكويت Kuwait Towers 2النشاط

يُُمكن دمج صورتين من خلال تنفيذ الخطوات التالية :

	1 ..GIMP تشغيل برنامج
ــت .2	 ــراخ الكويـ ــورة أبـ ــف صـ ــح ملـ فتـ

أوراق  مجلـــد  مـــن   Kuwait Towers
ــل. العمـ

	3 ـــة . ـــال القائم ـــن خ ـــوة 2 م ـــرار الخط تك
ـــورة  ـــف ص ـــح مل ـــر Open لفت File  الأم

.Kuwait Flags

• لاحظ في الأعلى صور المصغرات thumbnails للملفات المفتوحة 	
مما يسهل الانتقال فيما بينها لتحريرها.
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	4 ..Kuwait Flags الانتقال إلى نافذة
	5 اســتخدام أداة Rectangle Select لتحديــد .

أحــد البالونــات. 
	6 نســـخ البالــــون مــــن قائمــــة Edit، ثم الأمر .

  .Copy

  
	7 .  .Kuwait Towers الانتقال إلى نافذة
	8 ــار . ــة Edit واختي ــن قائم ــون مـ ــق البالـ لص

.Paste الأمــر 
	9 .  Move Tool استخدام الأداة

    لتحريـك البالـون للمكـان المناسـب.   

استكشف كيف تتحكم بحجم العنصر من 
.  Scale خلال الأداة
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.	10  Save As الأمــر File حفــظ الملــف مــن قائمــة ملــف
باســم )اليــوم الوطنــي(.

تكـرار الخطوات السـابقة لجميع البالونـات  ولصقها 
وأحجـام مختلفة . بأماكن 

 ملاحـــظة
ــه 	• ــن فتح ــث يمك ــو XCF حي ــداده ه ــتلاحظ أن امت ــروع Save As س ــف كمش ــظ المل ــد حف عن

ــا .  ــات دون دمجه ــى الطبق ــاً عل ــج GIMP محافظ ــي برنام ــط ف ــه فق وتعديل
يُمكــن تصديــر الملفــات بامتــدادات مختلفــة )JPG - PNG - …..( لاســتخدام الملــف كصــورة فــي 	•

.Export As واختيــار الأمــر File برنامــج آخــر، وذلــك مــن قائمــة

Perspective lines خطوط المنظور
  هـي خطـوط وهميـة )غيـر ظاهـرة( تسـتخدم فـي التصميم لتعطـي الصـورة العمق و المسـافة 

. )3D( علـى سـطح ثنائـي الأبعـاد لتظهر وكأنه مجسـم ثلاثـي الأبعـاد

قيـــمة رقميـــة: قبـــل مشـاركــــة تصميمك، تأكــد من عدم احتوائه علـــى 
معلومـــات أو صور شخصية تخـــص الآخريـــن بـدون إذن .



4141 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

 

التلفاز TV 3النشاط

تصميم إعلان تجاري لإحدى شركات الإلكترونيات لبيع تلفاز ذو تقنية جديدة. 

	1 ـــم . ـــر New ث ـــة File الأم ـــن قائم ـــد م ـــف جدي ـــاء مل إنش
ـــدوق  ـــن صن ـــورة م ـــف الص ـــم مل ـــص حج ـــد خصائ تحدي

:Create a New Image ـــوار ح
 Width= 1600 ، Height = 1200

	2 ..File من قائمة Open as Layers باستخدام الأمر TV فتح ملف صورة
       .Layer ناقش مع معلمك مميزات إدراخ الصورة كطبقة

	3 ــة صــورة . ــرار الخطــوة الســابقة لإضاف تك
. Staduim ــب الملع

	4 ــال أداة . ــن خ ــورة م ــم الص ــر حج تغيي
Scale بحيــث تتناســب مــع حجــم شاشــة 

ــون.  التلفزي

تُُســتخدم أداة السلســلة للحفــاظ علــى نســبة الأبعــاد 
بيــن العــرض والارتفــاع عنــد تغييــر حجــم الصــورة .
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يمكــن تجميــع الطبقــات layers فــي مجلــد واحــد وتطبيــق التأثيــر علــى المجلــد باتبــاع الخطــوات 
التاليــة:

	1 الضغط على أداة new layer group  في منطقة layers لإنشاء مجلد..
	2 ــم . ــى اس ــزدوخ عل ــط الم ــى Adv Folder  بالضغ ــد إل ــمية المجل ــادة تس إع

ــد. المجل
	3  إضافة الطبقات layers داخل المجلد بالسحب والإفلات.   .

ماذا يحدث عند الضغط 
على الأداة  بجانب 
المجلد Adv Folder؟

أو تــم  لإظهــار أي لــوح غيــر ظاهــر 
ــار  ــة Windows اختي ــن قائم ــه، م إغلاق
الأمــر Dockable Dialogs ثــم اختيــار 

اللــوح المطلــوب .

1

2
3

سنبدأ الآن بعمل تأثير على شاشة التلفاز وتغيير 
أبعاد الصورة )كصورة الاعلان(.
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	 2

1

	

	

إضافة ملف صورة اللاعب 
Football player كطبقة 

 ،Open as Layers جديدة
ثم تطبيق تأثير تغيير الأبعاد 
Perspective، عكس تأثير 

أبعاد صورة التلفاز، ثم 
.Transform الضغط على

6

الضغط على
 Adv Folder 

بزر الفأرة الأيمن ثم 
اختيار الأمر

Alpha to Selection 
من القائمة 
المختصرة

الضغط على زر 
Transform

الضغط على أداة 
Perspective المنظور

الضغط 
على الصورة 

والتعامل معها 
بنفس خطوات 
استخدام أداة 

.  Scale
 Floating layer ملاحظة ظهور

ثم الضغط عليها بزر الفأرة 
الأيمن واختيار 

 To New Layer الأمر

تحديد مجموعة 
Adv Folder

 ملاحـــظة
• يمكن الوصول السريع للأمرين التاليين، بضغط زر الفأرة الأيمن على الطبقة Layer المطلوبة 	

لتظهر القائمة المختصرة: 
• الأمــر Add Alpha Channel: يُضيــف خاصيــة الشــفافية إلــى الطبقــة، لتحويــل أجــزاء منهــا 	

إلــى شــفافة  .
• الأمــر Alpha to Selection: يُحــوّل الشــفافية الحاليــة فــي الطبقــة إلــى تحديــد، بحيــث يُحــدد 	

الأجــزاء غيــر الشــفافة فقــط .
• ـــوح 	 ـــد ل ـــا يُع ـــات، بينم ـــر التعدي ـــن آخ ـــوة ع ـــوة بخط ـــع خط ـــر Undo للتراج ـــتخدم الأم يُس

ـــرة  ـــة مباش ـــودة لأي نقط ـــح الع ـــات ويتي ـــرض التعدي ـــث يع ـــة، حي ـــر مرون Undo History أكث
ـــي . ـــع التدريج ـــة للتراج دون الحاج
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نســخ صــورة كــرة القــدم مــن ملــف »Football« وإضافتهــا كطبقــة فــي مشــروع 
ــى  ــا إل ــا، وتحريكه ــل حجمه ــم Scale لتعدي ــتخدام أداة التحجي ــم اس »TV«، ث

الموـضـع المناـسـب كـمـا ـهـو موـضـح ـفـي الـصـورة التالـيـة: 

7

تغيير الأبعاد يعطي 
نوعا من الجاذبية 

ويلفت الأنظار في عمل 
التصاميم الإعلانية.

يُمكّنُــك البرنامــج مــن فتــح أكثــر مــن مشــروع 	•
ــك  ــث يمكن ــدة بحي ــج واح ــذة برنام ــي ناف ف

ــا. ــا بينه ــل فيم التنق
ــك مــن 	• ــع الطبقــات Layers تُمكّنُ ــة تجمي أهمي

التحكــم فــي المشــروع ككل.

بعد تطبيق النشاطين السابقين،ما الفرق بين الأمرين Open و Open as layers؟
..........................................................................................................................................
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 ورقة عمل

التطبيق

2
نفذ الخطوات التالية في برنامج GIMP مستعيناًً بالصور التالية من مجلد أوراق العمل:

الشكل النهائي Train Railway Highway

	1 ..Highway افتح ملف الصورة
	2 ادمج الصورتين Railway، و Train مع الصورة السابقة لتظهر كما بالشكل النهائي..
	3 ..Motion احفظ الملف باسم

 ورقة عمل

التطبيق

3
نفذ الخطوات التالية في برنامج GIMP مستعيناًً بالصور التالية من مجلد أوراق العمل:

الشكل النهائي Boat Cloud Tap
	1 ..Tap افتح ملف الصورة
	2 ادمج الصورتين Cloud، وBoat مع معالجة الصور السابقة لتظهر كما بالشكل النهائي..
	3 ..Sailing احفظ الملف باسم
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في وقت فراغك

نفــذ الخطــوات التــي تعلمتهــا فــي أوراق العمــل الســابقة، ثــم أضــف الصــور التاليــة مــن مجلــد أوراق 
العمــل لتحصــل علــى الشــكل النهائي .

• 	 Tool Options ــن ــأداة Feather edges م ــتعانة ب ــك الاس يمكن
 City ــد صــورة ــل تحدي ــاد قب ــر ح ــد غي ــى تحدي للحصــول عل

ونســخها.  
• ــار 	 ــوح Layers لإظه ــن ل ــأداة Opacity م ــتعانة ب ــك الاس يُمكن

 .City ــد لصــق صــورة ــن بع ــل العي تفاصي

الشكل النهائي City Eye



نواتج التعلم

تعريف مفهوم الانعكاس الهندسي وشرح الفرق بين الانعكاس الرأسي والأفقي.	•
استخدام أدوات التحديد والنسخ واللصق لإنشاء تأثير الانعكاس في التصميم.	•
تطبيق أداة الانعكاس Flip Tool لتوليد انعكاس رأسي/ أفقي للصور والنصوص.	•
إدراخ نصًا داخل التصميم وضبط خصائصه )اللون، الخط، الحجم، الشفافية(.	•
إظهار الاهتمام بإنتاخ تصميمات رقمية تعبّر عن ذاته وهويته الثقافية.	•

الانعكاس

الوحدة الأولى
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الاستكشاف

لاحـظ الصـور التاليـة،ما المشـترك بيـنهم؟ 

      

 

الانعكاس الأفقي
Horizontal Flip

الانعكاس الراسي 
Vertical Flip

-----------------------------------------------------------------------------------

ما التأثـير الـذي يضيفـه الانعكـاس علـى الصورة أو الرسم ؟
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التعلم

نفذ عزيزي المتعلم النشاط التالي للتعرف على مهارات جديدة.  

Kuwait Sunset 1النشاط

استخدم أداة
Rectangle Select Tool
لتحديد الجزء المطلوب

نسخه. 

1

Edit اختيار من قائمة
 Copy الأمر 

Paste ثم الأمر 
لنسخ  ولصق الجزء 

المحدد. 

2

يتـم إنشـاء طبقـة جديدة  
تحتـوى على الجـزء الذي 
تحريكـه  نسـخة،ثم  تـم 
الأصليـة  الصـورة  أسـفل 

مباشـرة  . 

3

1

3

2

ما رأيك أن نصمم هذه اللوحة؟
افتح ملف Kuwait Sunset من مجلد أوراق العمل، ثم نفذ 

الخطوات التالية:  

قيمة رقمية:
     أستفيد من أدوات التصميم لخدمة مجتمعي والتعبير عن هويتي الثقافية.
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الانعكاس لم يطبق 
ماذا نفعل؟

اختر أداة Flip Tool  ثم 
حدد نوع الانعكاس المطلوب 

من Tool Options وهنا 
.Vertical سنختار رأسي

4

الضغط مرة واحـدة 
علـى الصـورة ليتـم 
تنفيــذ الانعكـاس، 
ستـلاحـظ ظهــور  

 Floating Layer
عليك إرساء الطبقة 
بالضغـط علـى أداة 

 .  Anchor

5
استخدام أداة 

التحريك
Move Tool

لتحريك الصورة. 

6

كتابة النص المطلوب
على الصورة 

باستخدام أداة النص 
 .  Text Tool

7

نسخ طبقة النص 
وتطبيق الانعكاس 

العمودي عليه. 

8
تحديد طبقة النص 

Layers Dialog ومن
تغيير قيمة الشفافية

 .Opacity=70%

9

 ملاحـــظة
 :Image من قائمة Canvas Size و Scale Image الفرق بين 
 Canvas Size: يُُغيّّر حجم مساحة العمل دون تعديل المحتوى.

Scale Image:  يُُغيّّر حجم الصورة نفسها )يكبّّر أو يصغّّر المحتوى(.



الانعكاس

الذكاء الرقمي       الصف السابع 5252

 ورقة عمل

التطبيق

4

	1 ..Open as layers افتح ملفات الصور التالية كطبقة جديد

الشكل النهائي Fish ReflictionFish2Fish1

	2 ..Fish1 كرر طبقة صورة السمكة
	3 ..Fish1 على الصورة Horizontal طبق الانعكاس الأفقي
	4 ..Fishbowl احفظ الملف باسم

 ورقة عمل

التطبيق

5
	1 ..GIMP في برنامج Masjed.xcf افتح الملف
	2 . width = 3400 ـــل ـــرض مســـاحة العم ـــدّل ع ـــة Image وع ـــن قائم ـــر Canvas Size م ـــر الأم اخت

.Resize ـــى ـــط عل ـــم اضغ ـــن ث pixels، وم
	3 اختــر الأمــر Duplicate Layers مــن قائمــة Layer ثــم نفــذ الانعــكاس المطلــوب علــى الطبقــة .

. لجديدة ا
	4 اعكس النص ليظهر بشكل صحيح..
	5 .

الشكل النهائي Masjed

الفن الإسلامي في بناء المساجد الفن  الإسلامي في بناء المساجد

	.Masjed1 احفظ الملف باسم

في وقت فراغك

ابحـــث عـــن صـــورة تفضلهـــا لأفـــراد عائلتـــك، ثـــم ادمجهـــا لتكـــوّّن لوحـــة شـــجرة العائلـــة 
وتقدمهـــا لأســـرتك .



نواتج التعلم

• ــتخدمة، 	 ــث الأدوات المس ــن حي ــي م ــم الرقم ــدوي والرس ــم الي ــن الرس ــز بي التميي
ــر. ــل والتطوي ــات التعدي ــل، وإمكاني ــة العم وبيئ

• استخدام خيارات الأداة Tool Options لضبط خصائص أدوات الرسم بدقة.	
• توظيف أداة الفرشاة Paintbrush لإنشاء أشكال وتفاصيل داخل التصميم الرقمي.	
• استخدام أداة الممحاة Eraser لتعديل التصميمات وحذف العناصر بدقة.	
• تحديد دقة التصميم Resolution وتعديلها بما يتناسب مع نوع المشروع.	
• التنقل بين الطبقات داخل التصميم، وتحرير محتوى كل طبقة بشكل مستقل.	
• اســتخدام أداة التعبئــة Bucket Fill Tool لتلويــن مســاحات محــددة داخــل التصميــم، 	

واختيــار نــوع التعبئــة بمــا يناســب طبيعــة العنصــر واللــون.

الرسم الرقمي - الرسم الحر

الوحدة الأولى
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الاستكشاف

عزيزي المتعلم لاحظ الصور التالية:

........................................................................ 

.........................................................................

.........................................................................

هل سمعت يوماًً بالرسم الرقمي Digital Art؟
لاحظ الفرق بين الرسم اليدوي والرسم الرقمي،

سجل ملاحظاتك.



الرسم الرقمي - الرسم الحُُر

الذكاء الرقمي       الصف السابع 5656

قصة نجاح 2 

سيوضح لنا الفنان يوسف عبد الأمير البقشي وهو صاحب 
الشخصية السابقة كيف نرسم باستخدام الحاسوب. 

ــذي  ــي )الســندرة( ال ــم الكارتون ــي  الفيل  مــن أشــهر أعمال
ــي،  ــلوب رقم ــي الغاشــم بأس ــزو العراق يجســد أحــداث الغ
ــة  ــة الرائع ــومات الكارتوني ــات والرس ــن اللوح ــد م والعدي

ــي.   ــع الكويت ــس الواق ــي تعك ــرة الت المعب

ما الأدوات التي تفضل أن تستخدمها للرسم؟
.............................................................................

ــي  ــطورة فنان ــن أُس ــي م ــتلهمت فن ــد، اس ــي مجته ــان كويت ــا فن أن
ديزنــي )غليــن كيــن( الــذي كان وراء رســم وتحريــك شــخصيات ديزنــي 

ــة البحــر وطــرزان.  المشــهورة مثــل علاء الديــن، حوري
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التعلم

لماذا نستخدم الرسم الرقمي؟

نستخدم الرسم الرقمي في انتاج الرسومات الكرتونية لما له من 

أهمية كبيرة في مجالات السينما، الإنترنت، الوسائط 

المتعددة، الألعاب الرقمية، والبرامج التي يعج بها عالمنا اليوم. 

قــارن بيــن الرســم الرقمــي والرســم اليــدوي مســتعينا بالصــور التــي أمامــك 
مــن حيــث:

الرسم اليدوي الرسم الرقمي
الأدوات

بيئة العمل
التعديل



الرسم الرقمي - الرسم الحُُر

الذكاء الرقمي       الصف السابع 5858

رسم القطة 1النشاط

يُُمكن رسم القطة من خلال تنفيذ الخطوات التالية:

يساعد برنامج GIMP في الرسم،
ما رأيك برسم القطة. أليست لطيفة وهي نائمة؟

 .GIMP تشغيل برنامج
 .File من قائمة New إنشاء منطقة عمل جديدة باختيار الأمر

تحديد قياس منطقة العمل )العرض والارتفاع(. 
استدعاء ملف صورة cat كطبقة جديدة.

إضافة طبقة جديدة لرسم القطة حتى لا تتأثر الصورة الأصلية. 

1
2
3

4
5

للتحكم في منطقة العمل من 
حيث التكبير والتصغير يتم  
الضغط على أداة  ومن ثم 
تحديد خيارات الأداة من لوح

 .Tool Options 

يُفضــل تخصيــص طبقــة لحــدود الشــكل، وطبقــة أخــرى للتلوين 	•
للحفــاظ علــى حــدود ووضــوح الرســم وســهولة التعديل .

•	 Default ــة ــارات تلقائي ــد بخي ــف جدي ــح مل ــح البرنامــج فت يُتي
 .)Pixel 1080*1920 الحجــم(
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التحـكـــــم  فــي 
خصائص الفرشاة مـن 
حيــث السُُــــمــك 
والشفافيـة، وذلك من 
لـــــوح خيــــارات 
.  Tool Options الأدوات

الرســم،  فــي  للبــدء 
الفرشــاة  أداة  اختيــار 
ثــم   Paintbrush Tool
الفرشــاة  تغييــر لــون 
الأداة  علــى  بالضغــط 
، واختيــار اللــون .

• يوفر البرنامج لكل أداة خيارات Tool Options بإمكانيات متنوعة للأدوات التي 	
تستخدم أثناء الرسم.

• 	 . تُتيح أداة الممحاة Eraser إمكانية مسح الخطأ بدقة وسرعة 

لنبدأ بتتبع الرسم 

يتم الرسم )الحدود( في الطبقة العلوية.
يتم التلوين في الطبقة السفلية.



الرسم الرقمي - الرسم الحُُر
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استكشف وظيفة الأدوات التالية:

احفظ الملف كمشروع.
أضف لمساتك على المشروع السابق.

عزيزي المتعلم 
هل يمكن تطبيق الخطوات السابقة ورسم الشكل أولا ثم تعبئته؟ ..............

وماهي الأداة التي تستخدم في التعبئة؟ ....................

    Bucket Fill Tool أداة التعبئة

 BG color fill أو اللون الخلفي FG color fill تستخدم لتعبئة الأشكال المغلقة باللون الأمامي
.Tool Options من

يمكن تغيير اللون الأمامي أو اللون الخلفي بالضغط على الأداة المناسبة واختيار اللون المناسب. 

اللون الخلفي

اللون الأماميأداة التبديل بين اللونين

استعادة اللونين الأبيض والأسود
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 ورقة عمل

التطبيق

6
	1 ..GIMP شغل برنامج
	2 افتح الملف Eggs من مجلد أوراق العمل..
	3 استخدم أدوات الرسم في إضافة تعابير للرسم حسب اختيارك..
	4 ..Eggs1 احفظ الملف باسم
	5 صدّر الملف بامتداد png بنفس الاسم..

 ورقة عمل

التطبيق

7
	1 .    				   .GIMP شغل برنامج
	2 أنشئ مشروعاً جديداً..
	3 ارسم الشكل كما هو ظاهر أمامك..
	4 ..Smiley احفظ الملف باسم
	5 صدّر الملف بامتداد png بنفس الاسم. .

في وقت فراغك

أطلق خيالك باستخدام أدوات برنامج GIMP لرسم رؤيتك لـدولة الكويت الغالية في عام 2035م. 

س: ما الفكرة التي حاولت التعبير عنها من خلال الرسم؟ ولماذا اخترتها؟
........................................................................................





نواتج التعلم

• استخدام أدوات التحديد الهندسي لرسم أشكال منتظمة بدقة.	
• تلوين الأشكال الهندسية باستخدام أدوات التعبئة.	
• تنظيم العناصر داخل التصميم باستخدام الطبقات لتسهيل التعديل.	
• إظهار الاهتمام بتنسيق الأشكال وتوزيع العناصر لموازنة التصميم.	
• تقدير أهمية العمل المنظم وتطبيق مفهوم الطبقات في إنجاز تصميمات احترافية.	
• ــى 	 ــا إل ــة، وتحويله ــة ومنحني ــارات دقيق ــم مس ــف أداة Paths Tool لرس توظي

ــي. ــم الرقم ــة التصمي ــودة ودق ــن ج ــزز م ــا يع ــة، بم ــوط تعبئ ــدات أو خط تحدي

الوحدة الأولى

الرسم المنتظم
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الاستكشاف

تعلمت سابقاًً استخدام أداتي التحديد:
Rectangle Select , Ellipse Select 

لا يتضمــن برنامــج GIMP أداة مخصصــة لرســم الأشــكال الهندســية مباشــرة، إلا أنــه يمكــن الاســتفادة 
مــن أدوات التحديــد لرســم الشــكل المطلــوب، ثــم تعبئتــه بالألــوان أو تمييــز حــدوده بشــكل واضــح، 

ممــا يمنحــك مرونــة فــي تصميــم الأشــكال بطريقــة إبداعيــة.  

الآن وبعد أن أصبحتََ متمكناًً من استخدام أدوات الرسم الأساسية، قد 
ترغب في تجربة رسم بعض الأشكال الهندسية.

التعلم

رسم الشكل التالي الذي يحتوي على دوائر ومستطيلات ملونة ورسماًً حراًً:

الشخصية 1النشاط

 .Ellipse Select Tool  1 - اختيار أداة التحديد
2 - تحديد اللون المطلوب.

3 - رسم الشكل باستخدام السحب والإفلات.



الرسم المُُنتظم

الذكاء الرقمي       الصف السابع 6666

ـــن  ـــار م ـــن واختي ـــأرة الأيم ـــزر الف ـــكل ب ـــى الش ـــط عل 4 - الضغ
.Fill with FG Color ــر ــة Edit الأمـ قائمـ

• سيتم تعبئة الشكل باللون المطلوب. 	
• ـــون 	 ـــي FG أو بالل ـــون الأمام ـــا بالل ـــكل إم ـــة الش ـــن تعبئ يمك

.Edit حســـب اختيـــارك مـــن قائمـــة BG الخلفـــي

تكــرار الخطــوات الســابقة 
ــكال  ــع الأش ــم جمي لرس

ــي: ــة كالتال الدائري
ملاحظــة: تــم الاســتعانة 
بــأداة الفرشــاة لرســم 

ــن . ــم والعي الف

إكمــال رســم الأشــكال 
ــة بنـفـــس  المستـطيلـ
الخطــوات الســابقة ولكــن 
بـإختيـــار أداة التحـــديد 

ــة   المستطيلـ
 Rectangle Select Tool

الفرشاة .  وأداة 

استخدام الأداة 
رســم  فــي   Paths Tool
ــاط  ــد النق ــات: تحدي المضلع
ــط  ــمها بالضغ ــوب رس المطل
علــى زر الفــأرة الأيســر ضغطة 
ــم  ــكل يت ــدة. ولإغلاق الش واح
الضغــط علــى زر ctrl مــن 
لوحــة المفاتيــح مــع الضغــط 
ــة  ــر ضغط ــأرة الأيس ــزر الف ب
ــة.    ــة البداي ــى نقط ــدة عل واح

 Fill Path الأمــر  اختيــار 
شـكل. يـن الـ ثـم تلوـ ـ

يمكــن اســتخدام أكثــر مــن 
أداة لإكمــال الشــكل  .
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تكرار الخطوات السابقة لإكمال الرسم

• 	.Happy حفظ الملف باسم
• 	.Teams ثم مشاركته مع الزملاء على منصة JPGE image تصدير الملف بامتداد

ــددة   ــر مُُتع ــذ أوام ــح أداة Paths Tool تنفي  تُُتي
علــى المســارات، ومــن أبرزهــا:

 .Selection إلى تحديد Path تحويل المسار
تعبئة المسار Path بلون محدد. 

التحكم بخصائص حدود المسار. 

       

مهارة رقمية:
ــزاء  ــماء الأج ــميتها بأس ــات وتس ــم الطبق ــاعد تنظي  يس
)مثــل الــرأس، اليــد، الجســم( علــى تســهيل التعديــل وإدارة 
التصميــم بفعاليــة، خاصــة فــي المشــروعات التــي تحتــوي 

عـلـى عناـصـر متـعـددة. 

 مميزات الرسم الرقمي: 
 يعتمد على استخدام الرسام للحاسوب في إنجاز  اللوحات الفنية.

 عدم حاجة الرسام الرقمي إلى شراء الألوان وأدوات الرسم.
 أدوات الرسم الرقمي )جهاز الحاسوب وبرنامج الرسم والقلم الضوئي(.

 يتيــح للرســام طباعــة لوحاتــه علــى أي نــوع مــن الــورق أو القمــاش أو المــواد الأخــرى وبالأحجــام 
المطلوبــة ممــا يوفــر مرونــة اســتثنائية لا تتوفــر في الرســم .
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Paths Tool أداة المسارات

تســتخدم أداة    Paths Tool بحرفيــة أكثــر، فهــي الأداة الأساســية فــي الرســم 
ــات وخطــوط دقيقــة  ــي رســم منحني ــي تســاعد ف ــزات الت ــر مــن الممي ــا الكثي وله
تســمى مســارات Paths، ويمكــن التعامــل مــع المنحنــى وتعديلــه للحصــول علــى 

رســم متقــن .

رسم التفاحة 2النشاط

لتعديل منحنى يمكن إضافة أو حذف نقاط:
.ctrl إضافة نقاط في المكان المطلوب بالضغط على مفتاح  

.Shift+ ctrl حذف نقاط بالضغط على مفتاحي  

1. يجب تحديد اللون أولًاً.
 Stroke Path 2. تلوين الحدود الخارجية للشكل باستخدام الأمر

من خيارات أداة   Paths Tool ثم تحديد الخيارات حسب 
صندوق المحاورة. 

لرســم المنحنــى يجــب تحديــد نقطــة بدايــة الرســم ثم الاســتمرار 
ــل  ــم تحوي ــأرة ليت ــزر الف ــع الســحب ب ــم م ــاط الرس ــة نق بإضاف

الـخـط المـسـتقيم إـلـى منحـنـى.
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ــم  ــوار ث ــدوق الح ــك صن ــع معلم ــف م استكش
ــي: ــا يل ــل م أكم

   سُُمك الحدود: ..........................................

   لون الحدود: ............................................

   شكل الحدود: ...........................................

لتحديد الرسملإلغاء التحديد

ابحث عن وظيفة الأداة   
.Color Picker Tool



الرسم المُُنتظم

الذكاء الرقمي       الصف السابع 7070

 ورقة عمل

التطبيق

8

	1 .							      .GIMP شغل برنامج
	2 .     					    أنشئ ملفاً جديداً.
	3 صمم شكل روبوت باستخدام أدوات الرسم والتلوين المناسبة..

تذكر: أن تنشئ Layer لكل جزء من أجزاء الرسم.
	4 ..MyRobot احفظ الملف باسم

	5 صدّر الملف  Export بامتداد png بنفس الاسم..

 ورقة عمل

التطبيق

9

	1 .     						     .GIMP شغل برنامج
	2 .     					    أنشئ ملفاً جديداً.
	3 صمم شكل بيت باستخدام أدوات الرسم والتلوين المناسبة..

تذكر: أن تنشئ Layer لكل جزء من أجزاء الرسم.
	4 ..MyHouse احفظ الملف باسم

	5 صدّر الملف  Export بامتداد png بنفس الاسم..

في وقت فراغك

ّـم أحــد معالــم دولــة الكويــت مســتخدماًً الأدوات التــي تعلمتهــا فــي برنامــج GIMP ثــم شــارك  صم�
.Teams تصميمــك عبــر منصــة



نواتج التعلم

• إزالة خلفية الصور باستخدام أدوات متقدمة بدقة واحترافية.	
• إضافة خلفية جديدة للصور بما يتناسب مع طبيعة التصميم.	
• تعديل موقع الصور وحجمها داخل التصميم لتحقيق توازن بصري.	
• استخدام الأمر Invert لعكس الألوان أو التحديد بما يخدم هدف التصميم.	
• 	.Paths Tool قص أجزاء محددة من الصور بدقة باستخدام أدوات التحديد وأداة
• إزالة الخلفية من الصور الرقمية بدقة، بهدف دمج العناصر في تصميمات جديدة بشكل 	

احترافي، مع الحفاظ على وضوح العنصر الرئيسي وتناسق المشهد البصري. 

الوحدة الأولى

إزالة خلفية الصورة
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الاستكشاف

لاحظ عزيزي المتعلم الصور التالية:

هل تعتقد أنها صوراًً حقيقة؟ 
...................................................................
لماذا؟ ...........................................................

هل ترغب بعمل مثل هذه التصاميم؟ 
..................................................................

حدد الصور المراد تصميمها حتى يتم تنسيقها وإخراجها بشكل جمالي، وذلك عن طريق نسخ الصورة 
وإضافتها في ملف آخر كما تعلمنا سابقاًً أو عن طريق إزالة الخلفية حسب الحاجة.

الهدف من إزالة خلفية الصور هو إضافة خلفيات مناسبة حسب الموضوع المطلوب للمشروع أو الملصق.



إزالة خلفية الصُُورة

الذكاء الرقمي       الصف السابع 7474

التعلم

الكرة الأرضية 1النشاط

يتيح برنامج GIMP إزالة خلفية الصورة لعمل تصميم احترافي باتباع الخطوات التالية:

 Globe فتح ملف الصورة
من مجلد أوراق العمل. 

1
إضافة شفافية للطبقة 

باستخدام
 Add Alpha 

.Channel

2

اختيار أداة التحديد 
 Ellipse البيضاوية

.Select Tool

3

تحديد المنطقة 
المطلوب الاحتفاظ بها 

)الكرة الأرضية(.

4

اختيار الأمر Invert من 
.Select قائمة

5

يستخدم الأمر Invert  لعكس 
التحديد الحالي في الصورة؛

ل الجزء المحدد بالجزء   حيث يُُبدََّ�
غير المحدد، والعكس.

الضغط على مفتاح 
Delete، ستلاحظ 

إزالة خلفية  الصورة. 

6

التحديد ثم الحذف دون 
    Invert استخدام الأمر

التحديد ثم استخدام الأمر 
Invert ثم الحذف 

إضافة الصورة hand من مجلد أوراق 
العمل كطبقة جديدة باستخدام الأمر

 .Open as Layers

7
تعديل موقع وحجم الصورة  من 

 Move & Scale tools خلال الأداتين
للحصول على تصميم احترافي.

8
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المصابيح 2النشاط

ـــيتم  ـــة، س ـــع الخلفي ـــج الصـــورة م ـــم دم ـــم ت ـــذا التصمي ـــي ه ف
ـــة: ـــذ الخطـــوات التالي ـــم بتنفي ـــذا التصمي ـــل ه عم

الشكل النهائي

SeaShipRiver Light Bulb

ملاحظة: تلاشي أطراف 
الصورة.

	1 . Light Bulb - River - Ship - Sea :فتــح ملفــات الصــور
مــن مجلــد أوراق العمــل.

	2 الصــورة Ship: تحديــد الصــورة باســتخدم أداة تحديــد .
.Ellipse Select Tool ــكل البيضاوي الش

	3 تفعيــل . Tool options،يتــم  الأداة  خيــارات  مــن 
 Radius وتعديــل قيمــة Feather edges خاصيــة

ــورة. ــدود الص ــواف ح ــفافية ح ــل ش لتقلي

يســاعدنا تحديــد الصــورة 
  Feathers edges ــة ــع إضاف م
والتحكــم فــي Radius إلــى 
ــي . ــكل احتراف ــور بش ــج الص دم

نسخ الصورة Ship ولصقها فوق الصورة Light Bulb لدمجها بشكل احترافي . .4	
	5. .Sea و River تكرار الخطوات السابقة مع صورتي



إزالة خلفية الصُُورة

الذكاء الرقمي       الصف السابع 7676

أمن المعلومات الرقمي3النشاط

ــرة  ــور الظاه ــات الص ــتخدام ملف ــات« باس ــن المعلوم ــوان »أم ــق بعن ــم ملص تصمي
أمامــك مــن مجلــد أوراق العمــل، مــع إضافــة النصــوص وتنســيقها للوصــول إلــى 

ــي . الشــكل النهائ

 Security-BG             MobSec الشكل النهائي

التفاحة4النشاط

فــي الــدروس الســابقة تــم اســتخدام أداة Paths Tool  لإنشــاء خطــوط ومنحنيــات دقيقــة مســارات 
ــذ  ــك بتنفي ــر منتظــم وذل ــكل غي ــد ش ــتخدامها أيضــاًً لتحدي ــن اس ــن الممك ــم، وم ــي الرس Paths ف

ــة: الخطــوات التالي

1

2

3

فتح ملف الصورة Apple من مجلد أوراق العمل 

 .  Paths tool ثم اختيار الأداة

ــط 	• ــة بالضغ ــد نقطــة البداي تحدي
ــزر الأيســر للفــأرة. مــرة واحــدة بال

ــع 	• ــاء أو مضل ــكيل انحن ــن تش يمك
النقطــة  علــى  الضغــط  بعــد 

التاليــة للتحديــد. 
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1

2

ــى 3 ــط عل ــاءات، بالضغ ــد الانحن تحدي
سـحب والإفلات. ثـم الـ طـة ـ النقـ

5

7

6

8

4

بعـد الانتهـاء مـن تحديـد الشـكل المطلـوب 
يتـم اختيـار Selection from Path مـن لوح 
خيـارات الأداة  Paths Tool لتحويـل المنحنى 

تحديد. إلـى 

خيــارات  مــن   Add Alpha Channel الأمــر  اختيــار 
.Layer قائمــة  مــن   Transparency

ــم  ــار Invert، ث ــة Select اختي ــن قائم م
الضغــط علــى Delete لإزالــة الخلفيــة 

ــة(.  ــكل )التفاح ــور الش وظه

• نسخ الشكل الذي تم الانتهاء من تحديده. 
• فتح الصورة Class من مجلد أوراق العمل. 

• لصق الشكل )التفاحة(.  
• تظهر الصورة كما في الشكل النهائي. 

تكــرار الخطــوات الســابقة إلــى الانتهــاء مــن تحديد الشــكل، 
.Ctrl وإغلاق التحديــد بالضغــط على مفتــاح



إزالة خلفية الصُُورة

الذكاء الرقمي       الصف السابع 7878

 ورقة عمل

التطبيق

10
ورقة عمل 10

التطبيق

الشكل بعد الدمج

          الشكل النهائي

Village Door

	1 ..GIMP شغل برنامج
	2 افتح ملفات الصور )Door - Village( من مجلد أوراق العمل. .
	3 .      	 . Door استخدم أداة التحديد المستطيل لتحديد الشكل المطلوب في الصورة
	4 .. Village انسخ ما تم تحديده ثم الصقه في المكان المناسب في الصورة
	5 ..Gate احفظ الملف باسم
	6 صدّر الملف  Export بامتداد png بنفس الاسم..

 ورقة عمل

التطبيق

11
ورقة عمل 11

التطبيق

Clockالشكل النهائي Living Room

	1 ..GIMP شغل برنامج
	2 افتح ملفات الصور )Clock - Living Room( من مجلد أوراق العمل. .
	3 ..Clock استخدم أداة التحديد البيضاوية لتحديد الشكل المطلوب في الصورة
	4 ..Living Room انسخ ما تم تحديده ثم الصقه في المكان المناسب في الصورة
	5 ..Decor احفظ الملف باسم
	6 صدّر الملف  Export بامتداد png بنفس الاسم..
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في وقت فراغك

  GIMP ــج ــا ببرنام ــن ربطه ــي يُُمك ــي الت ــذكاء الاصطناع ــض أدوات ال ــن بع ــت ع ــي الإنترن ــث ف ابح
ــاًً؟ ــة الصــور تلقائي ــة خلفي لإزال

........................................................................................ 

شغل برنامج GIMP، ثم نفذ التصميم التالي باستدعاء الصور أدناه من مجلد أوراق العمل:

في وقت فراغك

Ladder Park Houses





نواتج التعلم

• اســتخدام أدوات الــذكاء الاصطناعــي لإنتــاخ تصميمــات مبتكــرة والتعــرف علــى مفهــوم هندســة 	
الأوامر.

• تصميم أشكالًًا هندسية وتعبئتها بالألوان باستخدام أدوات التحديد والتعبئة.	
• تنظيم الطبقات والعناصر داخل التصميم لتحقيق التوازن والدقة.	
• إزالــة الخلفيــة مــن الصــور الرقميــة، وتعديــل حجمهــا وموقعهــا داخــل التصميــم، لإنتــاخ 	

تصميمــات متناســقة واحترافيــة.
• إظهــار التقديــر لأهميــة التنظيــم والتناســق البصــري، والمشــاركة فــي عــرض أعمالــه بشــكل 	

احترافــي. 

الذكاء الاصطناعي في التصميم
تصميم المنشورات

الوحدة الأولى



صورة واقعية فائقة الدقة لمدينة الكويت، حيث 
تتألق أبراج الكويت وبرج التحرير في الخلفية، مع 
الحفاظ على منطقة التراث القديمة في المقدمة. 

بما في ذلك سوق المباركية وبيوت الطين. كل هذا 
في وقت الغروب مع مزج سلس بين الماضي و 

الحاضر.

كتابة أمر Prompt لتصميم صورة 
باستخدام أدوات الذكاء الاصطناعي.
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ــي الاستكشاف ــذكاء الاصطناع ال
ــم ــي التصمي ف

 لا، أنشأتها باستخدام أحد 
مواقع الذكاء الاصطناعي.

 سارة، هل أنتِِ من 
صمّّم هذه الصورة ؟

لكنها تبدو احترافية جداًً  
! كيف فعلتِِ ذلك؟

التعلم

   يُُمكن استخدام أدوات الذكاء الاصطناعي في مواقع متعددة لتصميم صور احترافية، ويعتمد تحقيق نتائج 
    . Prompt Engineering  متميزة على كتابة أوامر دقيقة ومناسبة، فيما يُُعرف بمهارة هندسة الأوامر

   هندســة الأوامــر Prompt Engineering: مهــارة كتابــة أوامــر واضحــة ومنظمــة تُُســتخدم للتواصــل 
ــة نحــو مــا نرغــب فــي أن  ــه بدق ــدي Generative AI، بهــدف توجيه ــذكاء الاصطناعــي التولي مــع ال
ًـا، زادت جــودة ودقــة النتائــج التــي يُُقدمهــا .  يُُنتجــه. كلمــا كانــت هــذه الأوامــر أكثــر تحديــدًًا ووضوح�

 أمر Prompt غير مخصص 

   

صمم صورة سفينة تجارية. 
	

   			 

صورة واقعية فائقة الدقة لمدينة الكويت، حيث 
تتألق أبراج الكويت وبرج التحرير في الخلفية، مع 
الحفاظ على منطقة التراث القديمة في المقدمة. 

بما في ذلك سوق المباركية وبيوت الطين. كل هذا 
في وقت الغروب مع مزج سلس بين الماضي و 

الحاضر.



الذكاء الاصطناعي في التصميم - تصميم المنشورات  

الذكاء الرقمي       الصف السابع 8484

 أمر Prompt مخصص

ــة  ــفينة تجاري ــفافة، لس ــا ش ــة وخلفيته ــة الدق ــورة عالي ــم ص    صم
ــادي . ــر والرم ــن الأحم ــة باللوني ــرة، مطلي ــة وكبي حديث

ــة،  ــة الناقل ــي مقدم ــوح. ف ــت بوض ــم الكوي ــا عل ــي أعلاه ــرف ف  يرف
ــون  ــث يك ــة »Kuwait« بحي ــر كلم ــح وكبي ــط واض ــا بخ ــوب عليه مكت
التصميــم واقعــي، والتفاصيــل دقيقــة وواضحــة، والأبعــاد بنســبة 16:9.

 ملاحـــظة

يمكــن كتابــة Prompt Engineering باللغــة العربيــة ولكــن الأفضــل ترجمتــه بعــد ذلــك إلــى اللغــة 
الإنجليزيــة للحصــول علــى أفضــل نتيجــة باســتخدام أي أداة ترجمــة مناســبة .

الأمر بعد الترجمة إلى اللغة الإنجليزية:
«Design a high-resolution image with a transparent background of a large, modern 
commercial ship painted in red and Gray. The Kuwaiti flag is clearly waving at the top. On 
the front of the ship, the word 'Kuwait' is written in bold, clear, and large letters. The design 
should be realistic, with detailed and accurate features. The image should follow a 16:9 
aspect ratio.»

ميناء مبارك الكبير 1النشاط

   مينـاء مبـارك الكبيـر هـو أحد أكبر المشـاريع البحرية فـي الكويت، يقع فـي جزيرة بوبيـان، ويهدف إلى 
تعزيـز حركـة التجـارة والنقـل البحـري فـي المنطقة. يُُعـد جزءًًا من مشـروع »رؤيـة دولة الكويـت 2035« 

ليكـون مركـزًًا لوجسـتيًًا إقليميًًا يربط الخليـج بالعالم .     
 Prompt Engineering تصميم ميناء مبارك الكبير  باستخدام 

	1 . .Generative AI الدخول على أحد المواقع التي تدعم أدوات الذكاء الاصطناعي التوليدي
	2 كتابة أمر Prompt لتصميم السفينة التجارية. .
	3 تحميل الصورة التي تم تصميمها على الجهاز.  .
	4 . .Mubarak Port استدعاء ملف صورة ،GIMP في برنامج
	5 دمج صورة السفينة التجارية مع صورة ميناء مبارك الكبير..
	6 تعديل الأبعاد بما يتناسب مع صورة الميناء. .
	7 حفظ التعديلات..
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 Generative AI الذكاء الاصطناعي التوليدي
 نــوع مــن الــذكاء الاصطناعــي يســتطيع إنشــاء محتــوى جديــد مثــل: صــور، نصوص، 

مـا يصنعه الإنـسـان. أـصـوات، أو حـتـى مقاـطـع فيدـيـو، بطريـقـة تـشـبه ـ

من أهم أدوات الذكاء الاصطناعي لتوليد الصور واستخدامها في التصميم:

CopilotDALL.EMidjourneyAdobe
FireflyCanva AI

Google
Gemini

 ملاحـــظة
بعض هذه الأدوات مجانية وتتطلب فقط تسجيل الدخول.

مهارة رقمية: يمكن لأنظمة الذكاء الاصطناعي التوليدي أن تُُنتج محتوىًً بصريًًا إبداعيًًا 
انطلاقًًا من تعليمات نصية بسيطة، مما يُُحدث ثورة في طريقة تعامل الناس مع التصميم 

والفن الرقمي.

تصميم المنشوراتالاستكشاف

قصة نجاح 3  
ضحـى السـريع مصممـة ناجحـة حققـت هدفهـا بالمثابـرة والاجتهـاد... اتخذت مـن التصميـم الجرافيكي 

نهجـاًً للإبـداع . فمـاذا قالـت ضحى؟
منـذ صغـري كانـت القرطاسـية الأجنبيـة تعجبني.. ولكـن لا يمكن اسـتخدامها بالشـكل الصحيـح لوجود 
اخـتلاف فـي الأعيـاد والعـطلات بالإضافـة إلى اللغـة، فنحن نعتـز بلغتنـا العربية لغـة القرآن الكريـم . بدأت 
أحلـم بمنتجـات خاصـة بـي، فبـدأت بتعلم فـن التصميـم بمجهـود ذاتي عـن طريـق الإنترنـت، وتحقق 

حلمـي فـي عـام 2013 وتم تأسـيس مكتبـة ضحى . 

تصميم المنشورات   
تعتمــد المنشــورات فــي تصميمهــا علــى جــذب الانتبــاه مــن خلال اســتخدام صــور وألــوان متنوعــة، مــع 
تحقيــق التــوازن بيــن العناصــر النصيــة والبصريــة، مــع الحفــاظ علــى البســاطة والوضــوح لتوصيــل 

الرســالة بفعاليــة .  
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قال رسول االله صلى االله عليه وسلم:

((إن قامت الساعة وبيد أحدكم فسيلة فإن استطاع أن لا يقوم حتى يغرسها فليفعل)

 تصميم الكتيبات
تُُعــد الكتيبــات وســيلة ســهلة وغيــر مكلفــة لعــرض معلومــات تعكــس احترافيــة العمــل وتزيــد مــن ثقــة 
 ،GIMP ــج ــب باســتخدام برنام ــم غلاف كتي ــة تصمي ــنتعلّّم كيفي ــدرس، س ــذا ال ــي ه ــه. ف ــن ب الآخري
مــن خلال دمــج الصــور والرســوم مــع النصــوص بشــكل منســق، وذلــك بالاعتمــاد علــى المهــارات التــي 

اكتســبناها فــي الــدروس الســابقة.

التعلم

Bicycle 2النشاط

   سنبدأ بتصميم غلاف كتيب لتنظيم الأعمال اليومية وتحسين إدارة الوقت.

					      Template ومن الخيار File من قائمة New 1  اختيار الأمر
        يتم تحديد حجم الورق. 
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حجــم الــورق: يقصــد بــه الأحجــام القياســية المســتخدمة 
فــي تصنيــع الــورق .

هنــاك العديــد مــن الأحجــام القياســية للــورق مثــل: ورقــة 
.A4

A4

21cm

29
.7

 c
m

A4 دقة ورق
300 بكسل / إنش

2  فتح ملف الصورة Bicycle كطبقة جديدة Open as layers من مجلد أوراق العمل.

	
3  تغيير حجم الصورة بالضغط على أداة Scale Tool   ونقل الصورة للمكان المناسب باستخدام  

.  Move Tool أداة التحريك         

						      4  إضافة طبقة جديدة أسفل طبقة الدراجة الهوائية،
        ومن ثم رسم شكلًاً بيضاوياًً باللون الأخضر، 

.Opacity= 80 وتحديد درجة الشفافية        

			   5  تكرار الطبقة مرتين باستخدام أداة Duplicate layers    وتحريك الطبقات
       للحصول على الشكل المطلوب.

						      6  إضافة طبقة لصورة السماء sky.png، وأخرى لصورة
.Layers ثم ترتيب الطبقات ،plane.png الطائرة        

				    		 ، لتنظيم طبقات )العشب(  Group layers اختيار الأداة  
  كما في الشكل المجاور.
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							       7  إضافة النص الموضح بالرسم على غلاف الكتيب
.  Text Tool باستخدام أداة النص        

البرنامج يضع النصوص بطبقة مستقلة تلقائيًًا لإمكانية تعديلها.

        الأداة Tool Options أو شريط الأدوات.8  تنسيق النص باستخدام منطقة خيارات

				    9  تصميم صفحات الكتيب باتباع نفس الخطوات السابقة  التي تعلمتها 
        لتصميم الغلاف. 

        للصـفحات الداخلية.10  حفـظ وتصديـر المشـروع باسـم )كتيـب الأعمـال اليومية 1( للغلاف و)كتيب الأعمال اليومية 2( 
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 ورقة عمل

التطبيق

12
اســتخدم إحــدى أدوات الــذكاء الاصطناعــي التوليــدي، لتصميــم ملصــق عــن رؤيــة دولــة الكويــت 2035 

بقيــاس A3، وذلــك بكتابــة Prompt Engineering مناســب، ثــم نفــذ الخطــوات التاليــة:
	1 .       				   حمل الملصق الذي تم تصميمه.
	2 ..GIMP افتح برنامج
	3 افتح الصورة التي تم تنزيلها..
	4 أضف عنوان رؤية دولة الكويت 2035 للصورة التي تم تصميمها..
	5 ..poster احفظ الملف باسم
	6 ..poster.jpg صدّر الملف باسم

 ورقة عمل

التطبيق

13
	1 ..GIMP افتح برنامج
	2 أنشـئ شهـادة تقديـر بالاستعانـة بالملفـات التاليـة مـن مجلـد أوراق العمـل.

 Certificate - MOE Logo - Side - Badge، ومراعياًً الشروط التالية:
• 							     .A4 حجم الملف
• الاتجاه أفقي.	

	3 ..Certificate احفظ الملف باسم
	4 ..Certificate.png صدّر الملف باسم

في وقت فراغك

 		 صـمّّم صـورة لمسابقـة الروبـوت العالمية SPIKE بالاستعانة بأدوات الذكاء الاصطناعي،
 cover حمـل الصـورة ثم أضف اسمك وصدر التصميم باسم GIMP وباستخـدام برنامـج

بالامتداد المناسب .  
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عبــــــر عن رأيــــــــــك

ــاخ  ــا لإنت ــية، وأوظفه ــه الأساس ــي ومبادئ ــم الجرافيك ــى التصمي ــرف عل أتع
ــي . ــم مرئ تصمي

أتعــرف علــى اســتخدامات التصميــم الجرافيكــي، وأُميــز بيــن أنــواع الصــور 
)المتجهــة والنقطيــة(، وأنظمــة الألــوان .

ــل  ــل داخ ــم العم ــات(، وأُنظ ــد والطبق ــج GIMP )التحدي ــن أدوات برنام أُتق
ــة . ــم رقمي ــاخ تصامي ــدات لإنت المجل

ــوان،  ــم، الأل ــتخدام أدوات الرس ــاًً باس ــاهد رقمي ــكار والمش ــن الأف ــر ع أُعب
ــا . ــا وتطويره ــع تعديله ــوط م والخط

ــا  ــة ومتنوعــة للاســتفادة منه ــدادات مختلف ــة بامت أُصــدر الرســومات الرقمي
فــي برامــج أخــرى .

أرســم وأُلــون الأشــكال الهندســية والحــرة باســتخدام أدوات التحديــد والتعبئــة 
. Paths Tool وأداة المســارات

أُتقن إزالة خلفيات الصور بدقة، وأُحدد الأشكال الحرة .

ــة  ــات هادف ــات وكتيب ــم صــور وملصق ــة لتصمي ــر Prompts دقيق ــب أوام أكت
ــي . ــذكاء الاصطناع ــتخدام أدوات ال باس

ــة  ــم رقمي ــر تصامي ــاخ وتطوي ــم GIMP لإنت ــج التصمي ــف أدوات برنام أُوظ
ــة . إبداعي



الوحدة الثانية

المنتجات الرقمية

مشروعي المُُتميز )مُُقدمة في التسويق - سوق لمواهبك(.

 Projects Unit  وحدة المشروعات

نواتج التعلم

• التخطيط لإنشاء مشروع تصميم رقمي يعكس فكرة إبداعية باستخدام أدوات التصميم.	
• تصميم مشروع بصري متكامل باستخدام أدوات التصميم وفق خطوات مدروسة.	
• اختبار التصميم وإجراء التعديلات اللازمة لتحسين النتيجة النهائية.	
• توظيف مكونات في التصميم مثل: النص، الطبقات، التأثيرات، أدوات القص والدمج.	
• ــي 	 ــرض، وتلق ــيلة ع ــاء بوس ــم والزم ــى المعل ــي عل ــروع التصميم ــرض المش ع

ــة . ــة الراجع التغذي
• إظهار روح التعاون والانخراط في تنفيذ المشروع ضمن فريق عمل.	
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مشروعي المُتميز

عزيزي المتعلم،في الدروس السابقة من برنامج GIMP، تعرفت على مفاهيم ومهارات متنوعة في عالم 
التصميم. لقد تعلمت أن نجاح أي منتج يعتمد بشكل كبير على طريقة عرضه وتقديمه، وأن التصميم 

الإبداعي هو المفتاح لجذب الانتباه وتعزيز فرص التسويق. 
ًـا تســويقيًًا  ــع إعلان� ــوان والرســومات بشــكل متناســق يمكــن أن يصن اســتخدام الصــور والنصــوص والأل

ّـالًاً. ممـزًًيا وفعـ
ستكتشــف كيــف يمكــن لأفــكارك الإبداعيــة أن تتحــول إلــى مشــروع ناجــح، بمســاعدة أدوات التكنولوجيــا 

الحديـثـة الـتـي تدعـمـك ـفـي إـبـراز إبداعاـتـك.

مجالات استخدام أدوات الذكاء الاصطناعي في التصميم أو التسويق. 

مجال التعامل مع الصور 
وإخراجها بشكل ابداعي.

مجال تصميم المنتجات، 
منها الملصقات، وأغلفة 

الكتيبات، والقوالب، 
وشهادات التقدير... الخ.

مجال الرسم باستخدام أدوات 
البرنامج بسهولة وإتقان.

 هــل تعلــم أن الــذكاء الاصطناعــي اليــوم يســاعد الشــركات علــى تحديــد رغبــات 
الجمهــور وتصميــم منتجــات تناســب أذواقهــم بشــكل دقيــق؟ 



المشروعات

الذكاء الرقمي       الصف السابع 9494

 

تميزا�ستكشافنشاط مقدمة في التسويقمشروعي المـُ

الآن وبعــد أن تمكنــت مــن برنامــج GIMP، وطــورت العديــد مــن المواهــب والقــدرات في مجــال التصميم. 
تعلم معنا كيف نسوق لتلك المواهب لتصبح شخصاًً منتجاًً وليس فقط مستهلكاًً.

ناقش ثم قارن مع معلمك وزملائك بين السوق قديماًً وحديثاًً من حيث:

سهولة الحصول
على البضاعة طريقة الدفع معاينة البضاعة

السوق قديماًً

السوق حديثاًً

فــي الســوق الحديــث، تعتمــد العديــد مــن الشــركات علــى الــذكاء الاصطناعــي 
لتحليــل ســلوك العــملاء وفهــم اهتماماتهــم، ممــا يتيــح لهــا تقديــم عــروض 
ومنتجــات مخصصــة بدقــة، ويجعــل مــن عمليــة التســويق أكثــر ذكاءًً وفعاليــة.  
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تميزا�ستكشافنشاط سوق لمواهبكمشروعي المـُ

 التسويق
 مجموعــة مــن الجهــود والأنشــطة المنظمــة التــي تهــدف إلــى تســهيل انتقــال المنتــج أو الخدمــة مــن 

جـهـة الإنـتـاخ إـلـى المـسـتهلك، بـمـا يضـمـن تلبـيـة احتياجاـتـه وتحقـيـق رـضـا العمـيـل.
ــع احتياجــات  اســتخدام تقنيــات الــذكاء الاصطناعــي مــن أدوات التســويق الحديثــة حيــث يســتخدم لتوق�
العــملاء، وإنشــاء محتــوى إعلانــي بشــكل تلقائــي، بالإضافــة إلــى تصميــم الشــعارات والهويــات البصرية 

بطــرق ذكيــة ومبتكــرة.

عزيزي المتعلم
ــف البشــر، فهــي تشــمل  ــوع كمــا يختل ــف وتتن ــا، فالمواهــب تختل ــف نســوق لمواهبن ــم كي ــا نتعل هي

يـة أيـاًًض.  يـة، وعملـ يـة، علمـ مـجـالات فنـ

    

Product حول موهبتك لمنتج
وسوق لها. 

الأمــر أصبــح ســهلًاً مــن خلال الأســواق الإلكترونيــة ولا تحتــاخ إلــى تكلفــة ماديــة للإعلان عنهــا، فعلــى 
ســبيل المثــال أنــت موهــوب فــي الرســم مــثلًاً، لمــاذا لا تصنــع منتجاتــك الخاصــة وتبــدأ فــي بيعهــا 
علــى الإنترنــت، حيــث يمكنــك مــثلًاً أن تصمــم صفحــة علــى مواقــع التواصــل الاجتماعــي وتنشــر مــن 

خلالهــا مشــروعك. 
 						    

الـــذكاء  أدوات  الاســـتفادة مـــن  يُُمكـــن   
ـــل  ـــم، مث ـــال التصمي ـــي مج ـــي ف الاصطناع
أدوات توليـــد الصـــور بالـــذكاء الاصطناعـــي 
لإنشـــاء   ،AI Image Generation Tools
ـــك  ـــس موهبت ـــة تعك ـــويقية جذاب ـــورات تس منش

وتعرضها بأسلوب احترافي ومتميز .
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تميزا�ستكشافنشاط لمعلوماتكمشروعي المـُ

عزيزي المتعلم هناك أدوات عالمية تستخدم في التسويق لأي مشروع وتسمى أدوات التسويق 
الأربعة P4، لنتعرف عليها: 

Product

Price

Promotion

Place

تحديد السعر

تصميم الدعاية

تحديد مكان عرض 
السلعة أو الخدمة

تحديد السلعة 
أو الموهبة

KD

   تعتمــد بعــض الشــركات علــى برامــج الــذكاء الاصطناعــي AI فــي كتابــة الإعلانــات وتحســين محتواهــا، 
بالإضافــة إلــى تحليــل أداء الحــملات الإعلانيــة لزيــادة فعاليتهــا وتحقيــق أفضــل النتائج. 

 نشاط جماعي

ــتتبعها  ــي س ــوات الت ــا الخط ــه. م ــه أو بيع ــه لعرض ــالإعلان عن ــدأ ب ــك واب ــن موهبت ــك م ــع منتج اصن
 لتحقيــق ذلــك؟ وكيــف ســتفكر فــي طريقــة عرضــه بطريقــة جذابــة تشــد انتبــاه الآخريــن؟

استخدم أدوات التسويق الأربعة P4 لبيع المنتج:

فكرة المنتج: 	

-------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------
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 نماذخ مشروعات مُُقترحة 

القصة التفاعلية                                                             
إنشــاء قصــة رقميــة مصــورة ، تُُصمــم الشــخصيات والخلفيــات فــي 
ــاهد أو  ــد مش ــي لتولي ــذكاء الاصطناع ــتخدم أدوات ال GIMP، وتُُس

تحســين الصــور. 

حملة توعوية رقمية                                                         
ــة  ــوع )السلام ــول موض ــة ح ــورات توعوي ــلة منش ــم سلس تصمي
ــتخدام  ــات...( باس ــة البيان ــي، حماي ــر الإلكترون ــة، التنم الرقمي

ــة.  ــذاب للحمل ــري ج ــط بص ــم تخطي ــع تصمي GIMP، م

مركز عبدالله السالم الثقافي	                                               
ــانٍٍ فــي »مركــز عبــدالله الســالم الثقافــي«  إنشــاء تصميمــات لمب
حــول موضــوع تعليمــي )مثــل الفضــاء، العلــوم، التــراث المحلي(، 
ــر  ــين العناص ــاء أو تحس ــي لإنش ــذكاء الاصطناع ــتخدام ال ــع اس م

البصرـيـة.

تصميم لعبة تعليمية بصرية )واجهة فقط(                               
تصميــم واجهــات لعبــة تعليميــة باســتخدام GIMP )قوائــم، 
ــي  ــذكاء الاصطناع ــف ال ــع توظي ــات(، م ــخصيات، أزرار، خلفي ش

ــور.  ــة أو ص ــاط فني ــاء أنم لإنش

نشرة رقمية للمدرسة                                                           
 GIMP إنتــاخ مجلــة أو نشــرة مدرســية رقميــة بتصميــم احترافــي فــي

صـورًًا، عناوـيـن جذاـبـة. تـشـمل رـسـومًًا، ـ
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عبــــــر عن رأيــــــــــك

ــم  ــروع تصمي ــذ مش ــق لتنفي ــاء الفري ــع أعض ــكاري م ــارك أف أُش
ــي . رقم

أُوظف مهارات التصميم التي تعلمتها لإنتاخ مشروع متكامل.

أوظف مكونات التصميم بشكل إبداعي.

أُقدر أهمية العمل الجماعي في إنجاز المشروع .



الوحدة الثالثة

الأدوات الرقمية:  الروبوت التعليمي

تفاعل الروبوت مع العوائق. 
مستشعر Touch في الروبوت.

قياس المسافات بذكاء.
مستشعر Ultrasonic في الروبوت. 

خريطة الطريق بعيون الاستشعار.

تحدي الأبطال.





» مََن أراد أن يتعلََّ�م، وََجََبََ عليه أن يسعى؛ فإنََّ� العِِلمََ لا يُُعطى حتى يُُعطى كُُلََّ�ه «

» ابن سينا «

الوحدة الثالثة

تفاعل الروبوت مع العوائق
مستشعر Touch في الروبوت

نواتج التعلم

• التعرّف على مفهوم المستشعرات ودورها في استشعار البيئة المحيطة بالروبوت.	
• التعرّف على أنواع المستشعرات المستخدمة في الروبوتات التعليمية.	
• استنتاخ أهمية المستشعرات في تفاعل الروبوت مع العوائق وتعديل سلوكه تلقائيًا.	
• تمييز الكتل البرمجية الخاصة بمستشعر اللمس.	
• تركيب المستشعرات في محاكي الروبوت بشكل صحيح وآمن.	
• إدراخ عائق داخل المحاكي لاختبار استجابة الروبوت باستخدام المستشعر الخلفي.	
• برمجة الروبوت على التفاعل مع العوائق من خلال المستشعر الخلفي لضبط حركته.	
•  تحقيق التكامل بين المستشعرات وبرمجة الروبوت لتنفيذ المهام.	





103103 الوحدة الثالثة      الأدوات الرقمية - الروبوت التعليمي

مهارات سابقة:

  استخدام شاشة عرض وحدة التحكم للتفاعل بين الروبوت والمستخدم

• عند برمجة الروبوت لكتابة نص يمكن عرض النص من خلال الضغط على زر 	
.open/close the robot's view

• 	 							      يمكننا جعل الروبوت يعرض نص باستخدام كُتلة
								       Show text تُستخدم هذه الميزة لعـرض نتائـج 

أو لإظهار تفاعـل الروبـوت مع المستخدم.
• 								      يمكـن برمجـة الرسائـل للظهـور لمـدة محددة 

.wait ms باستخدام كُتلة
• 									       يمكننـا جعـل الروبـوت يتفاعـل مع المستخدم 

							      مــن خــلال إصــدار صـوت باستخـدام كُتلـة 
.play() note)( أو play frequency

الاستكشاف

باستخدام المستشعرات، 
صحيح؟

أحسنتِِ، فالمستشعرات هي حواس 
نه من رؤية وملامسة  الروبوت التي تمّكّ

وتمييز الألوان والاتجاهات.

كيف يتفاعل الروبوت 
مع ما حوله؟

ًـا تســاعده علــى التفاعــل مــع العالــم مــن حولــه، وبالمثــل يعتمــد الروبــوت علــى  يمتلــك الإنســان حواس�
ــعرات لأداء مهامه . مستش
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 قارن بين حواس الإنسان ومستشعرات الروبوت، وصل صورة المستشعر بالحاسة المناسبة:

سارة وحمد هل تعلمان من هو العالم المسمل جابر بن حيان؟ 
 رائد الكيمياء التجريبية، طّوّر أدوات معملية واستخدم التفاعل بين المواد لفهم 

خصائصها بدقة، مما يجعله من أوائل من اعتمدوا على الحواس. 

التعلم

 :Sensors المستشعرات 
ــن الروبــوت مــن اكتشــاف المعلومــات مــن البيئــة المحيطــة بــه، مثــل الضــوء،    أجهــزة إلكترونيــة تُُمك�

الـصـوت، المـسـافة، الـحـرارة، أو الأـلـوان. 
 يقــوم المستشــعر بتحويــل هــذه المعلومــات إلــى إشــارات رقميــة يفهمهــا المعالــج داخــل الروبــوت، ممــا 

قـرارات أو أداء مـهـام معيـنـة.  يـسـاعده عـلـى اتـخـاذ ـ

ــي  ــة RCJ RescueOnlineSim ف ــاكاة التعليمي ــة المح ــي بيئ ــوت SPIKE ف ــعرات روب ــواع مستش أن
:Open Roberta Lab منصــة

1
مستشعر اللمس
Touch sensor

مستشعر فوق صوتي
Ultrasonic sensor

مستشعر الجيروسكوب
Gyroscope sensor

 يستجيب عند اصطدام
الروبوت بعائق خلفي

 يقيس المسافة بين الروبوت
 والأجسـام أمامه باستخدام

الموجات فوق الصوتية

 يقيس زاوية دوران الروبوت
 واتجـاهـه ويساعـد فـي
 الحفـاظ علـى التـوازن

 وتحديد ما إذا كان الروبوت
تغّيّر اتجاهه أثناء التنقل

مستشعر الألوان
Color sensor

 التعرف على ألوان الأسطح
 التي يتحرك فوقها الروبوت
لتحديد المسار المناسب

4 3 2

 مُُدمج داخل وحدة تحكم
الروبوت

يتواجد في الأمام يتواجد في الأسفليتواجد في الخلف
باتجاه الأرض 
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Gyroscope 
Sensor
مدمج

Utrasonic 
Sensor

Touch
Sensor

Color
Sensor

 مستشعر اللمس
Touch Sensor

 مستشعر الألوان
Color Sensor

 مستشعر فوق الصوتي
Utrasonic Sensor

 مستشعر الجيروسكوب
Gyroscope Sensor

SPIKE تركيب المستشعرات في محاكي روبوت 

اختيار تبويب
ROBOT CONFIGURATION 

1

 تظهر جميع المستشعرات موصولة بالمنافذ المحددة على المعالج في بيئة المحاكاة، بحيث 
تحاكي عملية التوصيل الفعلي على الروبوت الحقيقي، إلا أن مستشعر اللمس لا يكون ظاهرًًا.

 ملاحظة
.)sensors) inputs في حين أن اللون الأخضر يمثل outputs اللون البرتقالي يمثل المخرجات 

إضافة مستشعر جديد للروبوت بالضغط على 
مجموعة Sensors واختيار المستشعر المراد 

إضافته.

2

اختيار touch sensor وسيتم اضافته مباشرة 
إلى المنفذ port الخاص به.

3
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 ملاحظة عند إضافة المستشعر sensor يظهر حقلان: 
• ــعر 	 ــم المستش ــار اس ــرف اختص ــه ح ــر في ــل الأول يظه الحق

ــده . ــم تحدي ــذي ت ال
• الحقــل الثانــي يظهــر فيــه حــرف منفــذ المعالــج port الــذي 	

تــم توصيــل المستشــعر عليــه .

 التعامل مع برمجة المستشعرات:

 Sensors تستخدم كُُتل المستشعرات
لقراءة بيانات من المستشعرات

color - touch - ultrasonic sensor 

 ملاحظة: 
• كتل المستشعرات ليست مستقلة وتحتاخ إلى كُتل تُوضع عليها ليتم تنفذيها.	
• يظهر نتوء لبعض الكتل يُوضح لون مجموعة الكتل التي يمكن الاستعانة بها لتنفيذ كتل 	

المستشعر.
• في بعض كتل المستشعرات تجد حقل يظهر فيه منفذ المستشعر .	

 توظيف كُُتل المنطق Logic في برمجة المستشعرات:

تهدف إلى بناء شروط منطقية مثل:
• 	 AND / OR
• مقارنة >   / <  /   = 	
• 	.false قيم خاطئة / true قيم صحيحة
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 توظيف كُُتل التحكم Control في برمجة المستشعرات

 ،Wait مــن طريقــة العــرض 2 نختــار مجموعــة
ــق  ــبة وف ــة المناس ــتخدام  الكتل ــم اس ــم يت ث

بـوت.  مـن الروـ هـا ـ لـوب تنفيذـ مـة المطـ المهـ

 التعامل مع العوائق
قد يواجه الروبوت العديد من العوائق التي يجب التعامل معها لتنفيذ المهمة بشكل صحيح.

حذف
 جميع العوائق 

حذف العائق

إضافة عائق بأشكال مختلفة

تغيير لون العائق

إضافة منطقة لونية

 ضبط شكل / موقع العائق
	1 يمكن تحريك العائق المحدد بسحبه وإفلاته إلى الموقع الجديد.          .
	2 يمكن تغيير شكل العائق المحدد من خلال مقابض التحديد..

ا�ستكشافنشاط البحث عن موقفالمهمة
Parking

	1 . .Open Roberta Lab تسجيل الدخول لمنصة
	2 ..RCJ RescueOnlineSim  على بيئة المحاكاة التعليمية Parking إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
	3 ..SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
	4 إدراخ الخلفية parking من مجلد أوراق العمل..
	5 التأكد من وجود الروبوت في بداية المسار. .
	6 إضافة عائق في بداية المسار كما بالصورة التالية..
	7 مســاعدة الروبــوت لمحــاكاة عمليــة »إيقــاف الســيارة« بطريقــة ذكيــة، باســتخدام مستشــعر اللمــس، .

حيــث يقــف الروبــوت فــي وضــع الاســتعداد ولا يبــدأ بالحركــة إلا بعــد أن يلمــس عائقًــا خلفــه )مثــل 
جــدار أو مجســم(، وعنــد ملامســة العائــق، يقــوم مستشــعر اللمــس باكتشــاف التصــادم، فيُصــدر 
الروبــوت صوتًــا تنبيهيًــا، ثــم يبــدأ بالحركــة تلقائيًــا نحــو موقــف محــدد أمامــه، وكأنــه يتوقــف 

تلقائيًــا فــي المــكان المناســب كمــا تفعــل الســيارات ذاتيــة القيــادة.
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 نفذ المقطع البرمجي ثم ارسم مسار حركة الروبوت على المنصة الظاهرة أمامك

ملاحظات:
	1 1عنـــد الضغـــط علـــى خيـــارات get )كتلـــة . 2

3

ـــر                        ـــدلة اخت ـــة منس ـــر قائم ـــعر( تظه المستش
.pressed touch sensor

	2 عنـــد الضغـــط علـــى العلاقـــة المنطقيـــة .
ـــار  ـــن اختي ـــد م ـــدلة نتأك ـــة منس ـــر قائم تظه

علامـــة =.
	3 عنـــد الضغـــط علـــى خيـــارات حالـــة .

ــد  ــن تحديـ ــه يمكـ ــد أنـ ــعر نجـ المستشـ
حالتيـــن: 

	        حالة true: المستشعر تم الضغط عليه.	      
            حالة false: المستشعر لم يتم الضغط عليه.

النشاط

ما هو مستشعر اللمس )Touch Sensor(؟
مستشعر اللمس هو جهاز إلكتروني ميكانيكي يستخدم لاكتشاف الضغط عند ملامسة جسم ما.

ّـل عندمــا يتــم الضغــط عليــه مــن خلال جســم خارجــي، مثــل عائــق أو إصبــع إنســان، وعنــد  حيــث يُُفع�
ــج(،  ــوت )المعال ــي الروب ــم ف ــى وحــدة التحك ــة إل حــدوث الضغــط، يُُرســل المستشــعر إشــارة كهربائي
ًـا قــد حدث،اســتجابةًً لذلــك، يمكــن برمجــة الروبــوت ليقــوم بســلوك معيــن  تشــير إلــى أن هنــاك تصادم�

مـثـل التوـقـف، تغيـيـر الاتـجـاه، إـصـدار ـصـوت، أو ـبـدء مهـمـة جدـيـدة.
أذكر ثلاث أمثلة لاستخدام مستشعر الروبوت في حياتك العملية:

	1 .............................................................
	2 .............................................................
	3 .............................................................
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رحلة الروبوت في
دولة الكويت

التطبيق

مشروع روبوت 1
الإعداد:.1	

• 	.RCJ RescueOnlineSim ثم اختر الروبوت ORL افتح منصة
• 	.SIM شغل المحاكي بالضغط على
• حمل منصة Kuwait trip الموجودة في محرك أوراق العمل.	
• ضع الروبوت أعلى الطريق بالقرب من أبراخ الكويت.	
• لوحــة 	 فــي  بالأســهم  مســتعيناً  الروبــوت  اتجــاه  غيــر 

ــار  ــا لليس ــوت متجهً ــون الروب ــاة أن يك ــع مراع ــح، م المفاتي
ــروع . ــة المش ــي بداي ف

مهمتك:.2	
ــراخ  ــب أب ــق بجان ــى يصطــدم بعائ ــف حت ــوت للخل حــرك الروب
الكويــت ليســتجيب مستشــعر اللمــس، ثــم يصــدر صوتًــا 

ــة. ــط النهاي ــى خ ــول إل ــى الوص ــرك حت ــل التح ويواص
بناء البرنامج )حيث يُنفذ الروبوت التالي(:.3	

• التحرك للخلف بسرعة %30 لمسافة تلقائية أثناء الحركة.	
• الانتظار حتى يتم الضغط على مستشعر اللمس.	
• تشغيل الصوت بتردد 400hz ولمدة 100ms عند الضغط على المستشعر.	
•  التحرك للأمام بسرعة %50 لمسافة 70 سم.	
• الانعطاف نحو اليمين بسرعة محرك أيسر %18 ومحرك أيمن %30 لمسافة 90 سم.	
• التحرك للأمام بسرعة %50 لمسافة 30 سم.	
• الاستدارة إلى اليمين بسرعة %30 وبزاوية 85 درجة.	
• التحرك للأمام بسرعة %50 لمسافة 55 سم.	
• الاستدارة إلى اليسار بسرعة %30 وبزاوية 85 درجة.	
• التحرك للأمام بسرعة %50 لمسافة 150 سم.	
• الانعطاف نحو اليسار بسرعة محرك أيسر %30 ومحرك أيمن %20  لمسافة 110 سم.	
• التحرك للأمام بسرعة %50 لمسافة 125 سم.	
• الاستدارة إلى اليسار بسرعة %30 وبزاوية 85 درجة.	
• التحرك للأمام بسرعة %50 لمسافة 100 سم.	



تفاعل الروبوت مع العوائق
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شغل واختبر:.4	
• اختبر الكتل خطوة بخطوة وفي كل مرة استخدم أداة استعادة إعدادات المنصة للحصول على نتيجة صحيحة.	
• هل أصدر صوتًا؟	
• هل استطاع الروبوت متابعة الطريق بنجاح؟	
• عدّل قيم السرعة أو المسافة حسب الحاجة.	

احفظ البرنامج باسم Kuwait trip على حسابك الخاص..5	
صدر البرنامج على الجهاز..6	



» العقل يرى أكثر من العين «

» ابن رشد «

قياس المسافات بذكاء
مستشعر Ultrasonic في الروبوت

نواتج التعلم

• التعرف على مستشعر الموجات فوق الصوتية وآلية عمله في قياس المسافات.	
• تفسير العلاقة بين سرعة الصوت والزمن والمسافة لفهم مبدأ عمل المستشعر.	
• متابعة قراءات المستشعرات في بيئة المحاكاة لتقييم تفاعل الروبوت مع محيطه.	
• برمجة الروبوت لاتخاذ قرارات عند الاقتراب من الأجسام باستخدام المستشعرات.	
• ربط المفاهيم العلمية حول الصوت والحركة بتجارب عملية تحاكي الواقع.	

الوحدة الثالثة
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الاستكشاف

هل يشبه الروبوت الذي يتوقف 
عند اقترابه من جسم ما 

طريقة عمل السيارات ذاتية 
القيادة؟

نعم، حيث يستخدم مستشعرًًا لقياس 
المسافة، يرسل موجات ويستقبل 
صداها، فإذا كانت المسافة قريبة، 

يتوقف أو يغيّّر اتجاهه.

			  تحديد الموقع بالصدى )Echolocation(: هو طريقة تستخدمها بعض الكائنات 
الحية )مثل الخفافيش والدلافين( لتحديد موقع الأجسام من حولها من خـلال 

الصوت بدلًاً من الضوء.

سارة وحمد هل تعلمان من الكندي؟ 
ــة انتقــال   يعقــوب بــن إســحاق الكنــدي، فيلســوف وعالــم مســلم، كتــب فــي كيفي

ــة . ــر الفيزيائي ــات لشــرح الظواه ــي الهواء،واســتخدم الرياضي الصــوت ف
ما علاقته بمستشعرات Ultrasonic Sensors في الروبوت؟

التعلم

 Ultrasonic sensor مستشعر الموجات فوق الصوتية 

مستشــعر الموجــات فــوق الصوتيــة هــو جهــاز يقيــس المســافة بيــن الروبــوت والأجســام 
أمامــه، عبــر إرســال موجــات صوتيــة عاليــة التــردد واســتقبال صداهــا بعــد الارتــداد، 

ـثـم حـسـاب المـسـافة اعتـمـادًًا عـلـى زـمـن الذـهـاب والـعـودة.



قياس المسافات بذكاء
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Ultrasonic الموجات فوق الصوتية 
 نــوع مــن الموجــات الصوتيــة ذات تــردد عــالٍٍ لدرجــة أن أذن الإنســان لا تســتطيع ســماعها لأنهــا أعلــى 

.Hz 20,000 مــن

النشاط

استكمل فراغات الشكل التالي لينفذ المستشعر المهمة المطلوبة منه:

 ...............................
الذي تم توصيل المستشعر به.

المقارنة المطلوب من 
المستشعر تنفيذها

المسافة المدخلة للمتغير والتي يجب أن 
يبقيها المستشعر بينه وبين العائق.

مستشعر
................................ 

المهمةالاستكشافنشاط

	1 . .ORL تسجيل الدخول لمنصة
	2 ..RCJ على بيئة المحاكاة City إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
	3 ..SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
	4 إدراخ الخلفية city night من مجلد أوراق العمل..
	5 إضافة عائق في نهاية مسار الروبوت..
	6 مساعدة الروبوت أن يستشعر وجود عائق أمامه أثناء تحركه ويتوقف.

 عندما تصل المسافة بينه وبين هذا العائق 30 سم، ويصدر صوت نغمة كاملة.
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• بعد بداية البرنامج - تكرار لا نهائي للتعليمات. 	
• تحريك الروبوت للأمام بسرعة 50%.	
• الانتظار حتى يستشعر وجود عائق على بُعد	

     أقل من 30 سنتيمتر . 
• إذا تحقق الشرط، يتوقف الروبوت فورًا.	
• 	.)C( بعد التوقف، يصدر صوت تنبيهي نغمة موسيقية

ملاحظة:

المسافة الحالية بين الروبوت 
وأقرب عائق أمامه.

عنــد تنفيــذ برنامــج فــي وضــع المحــاكاة يمكــن الضغــط علــى زر 
)open/close the sensor's data view( لعــرض قــراءات مستشــعر 
الموجــات فــوق الصوتيــة Ultrasonic sensor طــوال فتــرة تشــغيل 

البرنامــج.



قياس المسافات بذكاء
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رحلة الروبوت للتعرف  
على معالم دولة الكويت 

التطبيق

مشروع روبوت 2

الإعداد:.1	
• 	.ORL سجل الدخول لمنصة
• 	.RCJ أنشئ مشروع جديد على بيئة المحاكاة التعليمية
• 	.SIM شغل المحاكي بالضغط على
• أدرخ الخلفية maze الموجودة في محرك أوراق العمل.	
• 						في 	     استدع ملف اعدادات بيئة المحاكاة maze.json الموجود 

في محرك أوراق العمل.
• 	.start ضع الروبوت عند نقطة البداية
• غيــر اتجــاه الروبــوت مســتعيناً بالأســهم في لوحــة المفاتيــح، مع 	

مراعــاة أن يكــون الروبــوت متجهًــا للأعلــى فــي بداية المشــروع.  
مهمتك:.2	

برمجــة الروبــوت ليتجنــب العوائــق تلقائيــا باســتخدام Ultrasonic sensor، والوصــول إلــى نقطــة 
.Exit النهايــة

بناء البرنامج )حيث يُنفذ الروبوت التالي(: .3	
• تحريك الروبوت للأمام بسرعة %30 لمسافة تلقائية أثناء الحركة.	
• الانتظار حتى استشعار وجود عائق على بعد أقل من 20 سم.	
• الاستدارة إلى اليمين بسرعة %30 وبزاوية 90 درجة.	
• تحريك الروبوت للأمام بسرعة %30 لمسافة تلقائية أثناء الحركة.	
• الانتظار حتى يستشعر وجود عائق على بعد أقل من 25 سم.	
• الاستدارة إلى اليسار بسرعة %30 وبزاوية 90 درجة.	
• التحرك للأمام بسرعة %30 لمسافة 200 سم.	

	4 شغل واختبر:.
• اختبر كل جزء من البرنامج على حدة.	
• عدّل أماكن العوائق واختبر استجابة الروبوت.	
• عدل قيم الزوايا والمسافات إذا خرخ الروبوت عن المسار.	

	5 احفظ البرنامج باسم Maze على حسابك الخاص..
	6 صدر البرنامج على الجهاز..



» الإنسان في أصله جاهل، ويصبح عالمًًا باكتساب المعرفة. «

« ابن خلدون »

الوحدة الثالثة

خريطة الطريق بعيون الاستشعار

نواتج التعلم

• استخدام أكثر من مستشعر داخل مشروع برمجي لتحقيق تفاعل ديناميكي مع البيئة.	
• تمييز وظيفة الحلقات المتداخلة في تنفيذ مهام متكررة تعتمد على قراءات المستشعرات.	
• إدراخ أكثر من روبوت في المحاكي لتصميم بيئة تعاونية أو تفاعلية.	
• برمجة الروبوت لاتخاذ قرارات متداخلة استنادًا إلى مستشعرات متعددة.	
• استخدام الجمل الشرطية في برمجة الروبوت لاتخاذ قرارات بناءً على المدخلات.	
• ــل 	 ــكل برمجــي متكام ــددة داخــل هي ــرارات متع ــذ ق ــف التداخــل Nesting لتنفي توظي

ــوت.  للتحكــم فــي ســلوك الروب
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الاستكشاف

هل يمكن للروبوت استخدام أكثر 
من مستشعر في الوقت نفسه؟

 Touch نعم، يمكنه مثلًاً استخدام 
 Ultrasonicلاكتشاف الاصطدام و sensor

sensor  لقياس المسافة، مما يساعده 
على اتخاذ قرارات ذكية حسب الموقف.

سارة وحمد هل تعلمان من هو العالم عباس بن فرناس؟ 
 عباس بن فرناس )887-810م( عالم أندلسي برع في الفلك والهندسة، ويُُعد أول من 
حاول الطيران بطريقة علمية. صمّّم أجنحة وقفز من مكـان مرتفـع محاولًاً تقليـد 
حركة الطيور. مثّّلت تجربته تفكيرًًا قائمًًا علـى اختبـار  شـروط متعـددة لتحقيـق 

هدف معقّّد.  
مثلما اختبر عباس بن فرناس شروط الطيران لتحقيق هدفه، يعتمد الروبوت علـى 

تنفيـذ تعليمـات واختبـار شـروط منطقيـة لتحقيـق مهـام معقـدة. 
فكلاهمـا يستخـدم التجريـب والتحليـل للوصـول إلـى نتائج ذكية ومبتكرة.

ًـا لمــدخلات  ســابقًًا كنــا ننفــذ الأوامــر بطريقــة متسلســلة، أمــا الآن فنعتمــد علــى اتخــاذ القــرار وفق�
المستشــعرات، حيــث يســتجيب الروبــوت للبيئــة المحيطــة وينفــذ ســلوكيات مختلفــة حســب الحالــة.  

التعلم

 الجمل الشرطية: 
ــذ  ــم تنفي ــث يت ــج، بحي ــل البرنام ــرار داخ ــاذ الق ــتخدم لاتخ ــي يس ــب برمج ــي تركي ه

مجموعة من الأوامر فقط إذا تحقق شرط معين .
ــى  ــرّّك إل ــنتيمترًًا، فليتح ــن 20 س ــر م ــوت أكب ــام الروب ــافة أم ــت المس ــال: »إذا كان مث

ــف. « ــام، وإلا فليتوق الأم
تُُستخدم الجمل الشرطية لجعل الروبوت يتفاعل مع البيئة من حوله بناءًً على مدخلات من المستشعرات .



خريطة الطريق بعيون الاستشعار
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 ما هو التداخل Nesting؟
التداخــل فــي البرمجــة هــو وجــود جملــة شــرطية داخــل جملــة شــرطية أخــرى. يســتخدم هذا الأســلوب 

عندمــا يحتــاخ البرنامــج إلــى اتخــاذ قــرارات متسلســلة تعتمــد علــى بعضهــا البعض .
مثال:  إذا اكتشف الروبوت عائقًًا أمامه يفحص الجهة اليمنى:

وإلا ينعطف إلى اليمينإذا كانت الجهة اليمنى مغلقة، ينعطف إلى اليسار

بهــذا الشــكل يتخــذ الروبــوت قــرار داخــل قــرار، وهــو مــا يعــرف بـــ القــرارات المتداخلــة أو الجمــل 
لـة . الـشـرطية المتداخـ

ًـا لهيــكل منطقــي يحــدد  فــي البرمجــة لا يتــم تنفيــذ الأوامــر بشــكل عشــوائي، بــل يتــم تنظيمهــا وفق�
مـتـى تـبـدأ، ومـتـى تـكـرر، مـتـى يـتـم اتـخـاذ الـقـرار.

 المتغيرات
يمكن استخدام المتغيرات في منصة ORL لتنفيذ التالي:

حفظ عدد التكرارات 
أو المحاولات.

تخزين مسافة يقرأها 
مستشعر.

كتابة رسالة نصية لعرضها مقارنة قيم واتخاذ قرارات.
على شاشة وحدة التحكم.

 إنشاء متغير

1 2

اسم المتغير نوع المتغير

القيمة المبدئية للمتغير
 Initial value

النشاط

صل كل مقطع برمجي بوظيفته الصحيحة:

في حال تحقق شرط محدد يبدأ 
الروبوت الحركة.

يستمر الروبوت بالتحرك إلى الأمام لحين 
مواجهة عائق فيتخذ قرار بالرجوع إلى الخلف. 

تنفيذ حركة إلى الأمام بشكل متكرر 
إلى ما لا نهاية دون شروط.
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المهمةالاستكشافنشاط

	1 ..ORL تسجيل الدخول لمنصة
	2 ..RCJ على بيئة المحاكاة Obstacles إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
	3 ..SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
	4 إضافة عوائق إلى المنصة..
	5 ساعد الروبوت بالتحرك للخلف إلى أن يصطدم بعائق ليبدأ .

التحرك إلى الأمام بصورة تلقائية. 
	6 .							     عند استشعار الروبـوت لأي عائـق أمامـه يستديـر جهـة 

اليمين بزاوية قائمة ثم يستكمل حركته للأمام.

• يتحرك الروبوت إلى الخلف بسرعة 30%.	
• ينتظر حتى يتم الضغط على مستشعر اللمس. 	
• تكرار إلى ما لا نهاية. 	
• يتحرك للأمام باستمرار بسرعة 30%.	
• إذا كان العائق على بعد أقل من 20 سم، فإنه: 	

• يلتف الروبوت جهة اليمين بمقدار 90 درجة.	
• يتحرك إلى الأمام.	

  RCJ إضافة أكثر من روبوت في بيئة المحاكاة التعليمية 
يمكــن إضافــة أكثــر مــن روبــوت فــي المنصــة، ممــا يســمح بمحــاكاة التفاعــل بينهــم فــي نفــس الوقت، 

فـي مواـقـع مختلـفـة.  حـيـث تتـبـع جميعـهـا نـفـس المقـطـع البرمـجـي للروـبـوت الأصـلـي وتنفـيـذه ـ

 تفعيل وضع المحاكاة المتعددة للروبوت:
	1 .

1

2

3

4

.edit فتح قائمة
	2 ..multiple robot simulation اختيار
	3 تحديد عدد نسخ الروبوت المطلوب إضافتها..
	4 ..OK الضغط على

ملاحظة: لإخفاء النسخ المضافة أغلق وضع المحاكاة المتعددة للروبوت. 

 الآن استكمل المهمة كالتالي:
• إضافة أكثر من روبوت للمشروع.	
• تحريك موقع كل نسخه إلى مكان مختلف داخل المحاكي.	
• تشغيل البرنامج وملاحظة النتيجة.	



خريطة الطريق بعيون الاستشعار
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التطبيق

مشروع روبوت 3

التجوال في بلادي 
بعيون الاستشعار

الإعداد:.1	
• 	.ORL سجل الدخول لمنصة
• 	.RCJ أنشئ مشروع جديد على بيئة المحاكاة التعليمية
• 	.SIM شغل المحاكي بالضغط على
• أدرخ الخلفية Landmark من مجلد أوراق العمل.	
• استدع ملف إعدادات بيئة المحاكاة Settings.json من مجلد أوراق العمل.	
• 	Ultrasonic sensor - Touch sensor :فعّل المستشعرات
• أضف أكثر من روبوت للمشروع.	

مهمتك:.2	
مساعدة الروبوت للتحرك بين معالم الكويت مع تغيير اتجاهه عند مواجه عوائق.

بناء البرنامج )حيث يُنفذ الروبوت التالي(:  .3	
• 	.distanceFront ، distanceRight ، distanceLeft : تعريف 3 متغيرات رقمية 
• استخدام كتلة repeat indefinitely لضمان تنفيذ المهمة باستمرار دون توقف.	
• ــي 	 ــا ف ــة وحفظه ــوق الصوتي ــات ف ــعر الموج ــتخدام مستش ــوت باس ــام الروب ــافة أم ــاس المس قي

ــة كل دورة.  ــي بداي ــر distanceFront ، ف المتغي
• إذا كانت المسافة أمام الروبوت أكبر من 20 سم:	

• التحرك للأمام بسرعة %30 لمسافة تلقائية أثناء الحركة. 	
• أما عند اكتشاف الروبوت وجود عائق:	

• 	 .50ms التوقف عن الحركة ثم انتظر لمدة
• الاستدارة إلى اليمين بسرعة %30 وبزاوية 30 درجة.	
• 	. distanceRight قياس المسافة في هذا الاتجاه )اليمين( وحفظها في متغير
• الاستدارة إلى اليسار بسرعة %30 وبزاوية 30 درجة.	
• 	 .50ms الانتظار لمدة
• 	.distanceLeft قياس المسافة في هذا الاتجاه )اليسار(، وحفظها في متغير

• 	:distanceLeft  أكبر من المتغير distanceRight إذا كان المتغير
• الاستدارة إلى اليمين بسرعة %30 وبزاوية 90 درجة.	
• التحرك للأمام بسرعة %30 لمسافة 30 سم.	
• الانتظار لمدة 50ms ثم التوقف عن الحركة.	
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• أما عند اكتشاف الروبوت وجود عائق:	
• الاستدارة إلى اليسار بسرعة %30 وبزاوية 90 درجة.	
• التحرك للأمام بسرعة %30 لمسافة 30 سم.	
• الانتظار لمدة 50ms ثم التوقف عن الحركة.	

شغل واختبر:.4	
• اختبر كل جزء من البرنامج على حدة.	
• راقب الروبوت هل يختار الطريق المناسب عندما يواجه عائقاً.	
• حاول تعديل قيم زوايا الدوران والسرعة إن لزم الأمر.	

احفظ البرنامج باسم Landmark على حسابك الخاص..5	
صدّر البرنامج على الجهاز..6	
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عبــــــر عن رأيــــــــــك

أتعامل مع المستشعرات في الروبوت.

أستخدم مستشعر اللمس ليتفاعل الروبوت مع البيئة المحيطة به.

أُميز الكتل البرمجية المستخدمة في برمجة مستشعر اللمس.

أستخدم العوائق في رسم خرائط جديدة.

.Ultrasonic sensor أتعرف على مستشعر

.Ultrasonic sensor أُبرمج الروبوت لقياس المسافة باستخدام مستشعر

أستخدم شاشة عرض المستشعر للتعامل مع العوائق.

أستخدم المتغيرات لتخزين المسافات. 

أحل المشكلة بأفضل طريقة بناءًً على المعطيات. 

أُوظف المهارات البرمجية في تنفيذ مشروعات روبوتية.



Champions Challenge
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تحدي الأبطال

 Maze

   تُُســتخدم بيئــات البرمجــة والمحــاكاة لتنفيــذ التحديــات ومســابقات الروبوت 
بدقــة، ممــا يعــزز مهــارات التفكيــر الحاســوبي والعمــل الجماعــي فــي بيئــة 

علمـيـة تفاعلـيـة.
   يمكـــن اســـتخدام Micromelon Code Editor لبرمجـــة الروبوتـــات 
ـــات  ـــة التعليم ـــح Micromelon Robot Simulator تجرب ـــا يُُتي ـــهولة، بينم بس

البرمجيـــة، واختبـــار المهـــام افتراض�يـًـا دون الحاجـــة لجهـــاز حقيقـــي .

 

الإعداد: .1	
 .Micromelon Robot Simulator من منصة Maze افتح بيئة المحاكاة التعليمية 

• 	 .PLAY شغّل المحاكي بالضغط على
• 	 .Bot ID عرف المحاكاة بالرقم 9000 من

• 	 .Micromelon Code Editor انتقل إلى
• أنشئ مشروعاً جديداً. 	
• 	 .GO أدرخ مُعرف المحاكاة 9000 داخل

مهمتك: .2	
• برمجة الروبوت للمرور عبر المتاهة، والوصول إلى نقطة النهاية دون الاصطدام بالحواجز. 	

بناء البرنامج: .3	
	1 ..Ultrasonic استخدام مستشعر
	2 إنشاء متغير يمثل الحاجز وتخصيص قيمة محددة له..
	3 إنشاء تكرار بحيث: .

	 - في حال لم يستشعر الروبوت الحاجز يستمر في التحرك إلى الأمام داخل المتاهة.
	 - وإلا يستدير جهة اليسار.

	      - في حال لم يستشعر الروبوت الحاجز يستمر في التحرك إلى الأمام داخل المتاهة.
	      - وإلا يستدير جهة اليمين.



تحدي الأبطال
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تلميحات: .4	
• استخدم كتلة التكرار. 	
• استخدم كتلة الأوامر الشرطية المتداخلة. 	
• استخدم حركة الدوران يميناً ويساراً. 	
• سجل الكتل الجديدة التي استخدمتها في المشروع. 	

شغل واختبر:.5	
• اختبر كل جزء من البرنامج على حدة وعدّل القيم عند الحاجة. 	
• راقب حركة الروبوت.	
• عدّل قيم السرعة والزاوية حسب ما تراه مناسب. 	
• 	 .Challenge of Champions احفظ البرنامج باسم
• 	 .Microsoft Teams أرسل التحدي لمعلمك في منصة

حمل برنامج المحاكاة
 Simulator Micromelon

لتنفيذ التحدي ومعاينة الروبوت 

حمل برنامج
   Micromelon Code Editor 

لكتابة التعليمات البرمجية
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