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Digital Classroom الفصل الرقـــــمي

 Microsoft Teams أولًاا :تحميل وتثبيت تطبيق

�������

من الأجهزة الذكيةمن جهاز الحاسوب

23:21

الدخول على متجر تطبيقات الأجهزة الرقمية.

ثانيًاً: تفعيل  Microsoft Teams  على الجهاز الرقمي

لتشغيل التطبيق اتبع الخطوات التالية:

.Teams 01    ادخل اسم المستخدم: البريد الإلكتروني الرسمي الخاص بحساب

.Teams 02    ادخل كلمة المرور الخاصة بحساب

03    تنقل بين واجهات التطبيق مثل المكتبة الإلكترونية وفرق المواد الدراسية.

01

02

03

مـن جـهاز الحـاسوب

01

02

 03

من الأجهزة الذكية

احتفظ بكلمة المرور في مكان آمن 

ا. لتسهيل تسجيل الدخول لاحًقً

لا تشارك بياناتك مع أي شخص غير 

موثوق به.

احرص على تحديث تطبيق Microsoft Teams بشكل دوري.



مــا هــي خــدمــة حــمــد شــــات؟ 
هــي خدمــة المحادثــة الذكيــة المقدمــة مــن وزارة التربيــة فــي دولــة الكويــت، تعتمــد علــى الــذكاء 

ــم  ــن خلال تقدي ــتيعاب م ــم والاس ــة الفه ــهيل عملي ــي تس ــية ف ــه الأساس ــل وظيفت ــناعي، تتمث الاصطـ

ــة. ــيرتهم التعليمي ــن خلال مس ــه المتعلمي ــارات، وتوجي ــى الاستفس ــة عل ــطة، والإجاب ــروحات المبس الش

أيـــــن أجــــــده؟

مـــن هـــو حـــمد ؟... 

    هــو مُُســاعد تعليمــي رقمــي ذكــي يعتمــد علــى تقنيــات الــذكاء 

ــة  ــي لكاف ــي التفاعل ــم التعليم ــم الدع ــم لتقدي ــي، مُُصم الاصطناع

سـية.  هـج الدراـ المناـ

ا معك... لتتعلّّم بثقة وتنجح بامتياز.                            حمد دائًمً

Chat مع حــمد

- زيارة الموقع الرسـمي

 www.moe.edu.kw

- أو تطبيق وزارة التربية

الضغط عــلى

 صـورة حمد شات 
اكتب استفساراتك، وستتلقى 

الإجابات بشكل فوري.



المواطنة الرقمية

بالأمانة الفكرية.

على المعلومات 

الشخصية. 

الذي يقضيه فـي 

استخدام التكنولوجيا.

من التنمر الإلكتروني.

 ضد المعتقدات غير السليمة 

التي تنتشر عبر الوسائط.

الثقافات والمجتمعات 

فـي البيئة الافتراضية. 

يلتزم 

يحافظ 

يدير

الوقت 

يحذر

يحمي

نفسه 

يحترم 



مُُفتاح الكتاب

ربــط المحتــوى الدراســي بحيــاة المتعلم 
اليوميــة مــن خلال مواقــف ومشــكلات 
واقعيــة، تُُقــدّّم بأســلوب مبتكــر يعــزز 

شــعوره بأهميــة مــا يتعلمــه .

بأســلوب  العلمــي  المحتــوى  تقديــم 
العمريــة  المرحلــة  يناســب  ـّط  مب�س
ــة  ــم للمعلوم ــهّّل فهمه ــن، ويُُس للمتعلمي

. واســتيعابها 

وتُُعــزّّز  توضــح  تدريبــات  مجموعــة 
مفهــوم الــدرس، مــع تشــجيع المتعلميــن 
علــى تنفيذهــا وابتــكار أفــكار جديدة 

ــا .    ــن خلاله م

مجموعــة ممارســات عمليــة ممتعــة تعزز 
ــم  ــجّّع المتعل ــة وتش ــادة العلمي ــم الم فه

علــى تطبيقهــا بطريقــة تفاعليــة .

المتعلــم  يُُنفذهــا  منزليــة  أنشــطة 
ــة وترســيخ  ــز فهمــه للمــادة العلمي لتعزي

ــبة . ــم المكتس المفاهي

ــن  ــم م ــبه المتعل ــع أن يكتس ــا يُُتوق م
ــم، أو  ــن مفاهي ــه م ــارف، أو يفهم مع
يؤديــه مــن مهــارات، أو يتبنــاه مــن قيــم 

وســلوكيات بنهايــة الــدرس .

ــول  ــير وص ــز QR لتيس ــتخدام رم اس
ــة  ــة إضافي ــى مصــادر تعليمي ــم إل المتعل

ــة . ــادة العلمي ــه للم ــم فهم تدع

ــي  ــم الذات ــى التقيي ــم عل ــب المتعل تدري
ــه  ــين أدائ ــى تحس ــه عل ــز قدرت لتعزي
ــوة  ــاط الق ــى نق ــرف عل ــن خلال التع م
والضعــف، ممــا يســهّّل علــى ولــي 

ــه . ــة تقدّّم ــر متابع الأم

ملاحظــات يســجلها المعلــم بعــد متابعــة 
أداء المتعلــم، تعكــس مــدى فهمــه 
ــداف  ــه للأه ــدرس وتحقيق ــوم ال لمفه

ــة .    المطلوب

ّـن ولــي الأمــر مــن متابعــة كتــاب  تمك�
ــه  ــه وتعليقات ــن ملاحظات ــم وتدوي المتعل

ــدّّم . ــة التق ــم ومتابع ــم التعل لدع

الاستكشاف

التـعــلم

الأنشطة / المهام

التطبيق / المشروع

فـي وقت فراغك

نواتج التعلم

مصادر التعلم

عبّّر عن -رأيك-

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



احرص على أداء بعض التمارين أثناء استخدامك جهاز الحاسوب

صحتك تهمنا



اقْْضِِ وقتاًً أكبر مع أسرتك بعيداًً 

عن العالم الرقمي

التزم بأخلاقيات التخاطب 

والمحادثة مع الآخرين

اكتسب معلومة وقدم فكرة كلما 

استخدمت الأجهزة الرقمية

تخلص من الأجهزة الرقمية فـي الأماكن 

الصحيحة التي تسمح بإعادة التدوير

حافظ على التمرينات الرياضية 

بشكل دوري

استخدم كلمات مرور مركبة

تأكد من عدم رفع ملفاتك 

الشخصية على الإنترنت

تأكد من ترتيب التوصيلات الكهربائية 

والأحمال المناسبة

احْْمِِ أجهزتك الرقمية ببرامج 

الحماية المناسبة

تأكد من صيانة وتحديث أجهزتك 

الرقمية بشكل مستمر

لا تستخدم شبكات إنترنت غير 

موثوقة

لا تحاول الشراء من الإنترنت 

بمفردك

حياة رقمية آمنة
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   فــي عالــم تتســارع فيــه التقنيــة وتتشــكل فيــه الحيــاة مــن جديــد بفعــل التحــول 
الرقمــي، لــم يعــد كاف�يــا أن نســتخدم التكنولوجيــا، بــل أصبــح مــن الضــروري أن 

نتقنـهـا ونُُـبـدع ـمـن خلالـهـا ونصـنـع بـهـا مـسـتقبلنا.
   وتماشــًيًا مــع رؤيــة دولــة الكويــت 2035، التــي تهــدف إلــى بنــاء مجتمــع رقمــي 
قائــم علــى المعرفــة والابتــكار، صُُمــم هــذا الكتــاب ليمنحــك المهــارات الرقميــة 

ا، ومواطـ�نـا رقمـ�يـا واعـ�يـا. ا، ومتعلّمـًـا نـًطًش الحديـثـة الـتـي تؤهـلـك لتـكـون مبتـًرًك
ومــن خلال ثلاث وحــدات مترابطــة، ســتخوض تجربــة تعليميــة عملية تُُكســبك أدوات 
تصميــم المواقــع، مهــارات ريــادة الأعمــال الرقميــة، وقــدرات متقدمــة فــي برمجــة 

الذكية. الروبوتات 
Digital Processing الوحدة الأولى: المعالجة الرقمية 

   تتعل�ــم فــي هــذه الوحــدة تصميــم صفحــات الإنترنــت باســتخدام VS Code ولغــات 
HTML وCSS، ستكتســب مهــارات بنــاء المواقــع وتنظيــم المحتوى الرقمي بشــكل 

احترافــي، ممــا يمكّّنــك مــن التعبيــر عن أفــكارك عبــر الويب   . 
Digital Products الوحدة الثانية: المنتجات الرقمية 

ّـف مــا تعلمتــه لبنــاء مشــروع رقمي ستــويقي يُُعبّّر عن فكــرة أو منتــج، وتتعرف     تو�ظ
علــى مفاهيــم ريــادة الأعمــال الرقميــة، مــن التصميــم إلــى العــرض والإقنــاع، بمــا 

يُُنـمـي فيك الـحـس الابـتـكاري وروح الفريق.
 الوحدة الثالثة:الأدوات الرقمية Digital Tools )الروبوت التعليمي(

   تخــوض تحديــات برمجيــة متقدمــة باســتخدام روبوتــات مــزوّّدة بمستشــعرات الألوان 
والـتـوازن، وتعـمـل عـلـى مـشـاريع مثل:

ّـم،  الروبــوت الحــارس، والروبــوت المصــارع، لتطــوّّر مهاراتــك فــي البرمجــة، التحك�
الاستراتيجي. والتفكير 

 عزيزي المتعلم
ّـم،  كل مشــروع فــي هــذا الكتــاب هــو خطــوة نحــو مســتقبلك الرقمي.تعل�ــم، صم�

يـر. نـع التغيـ نـت صاـ وـتحـدى، فأـ
المؤلفون

المقدمة





الوحدة الأولى: المعالجة الرقمية

 HTML أساسيات لغة

.HTML أساسيات لغة
مدخل إلى تطوير صفحات الويب:•	
	• .HTML هيكل صفحة
	•.Hyperlinks والتعامل مع الروابط التشعبية ،HTML تنسيق صفحة
	• .Images and Lists التعامل مع الصور والقوائم
	• .Tables إنشاء الجداول

:Cascading Style Sheets أوراق الأنماط المُُتتالية
مفهوم CSS، والتعامل معه.  •	
	• .Spacing and Selectors التباعد والمُحددات

 ملفات أوراق العمل
ملفات مصادر التعلم



»أََبنائــي وبََناتــي، ، ، أُوصيكــم بِِالعمــل علــى الاســتمرار فــي المُُســاهمة فــي مََســيرة بِِنــاء الوطــن 
ــم  ِـن الجُُهــد والعََطــاء وتََســخير طاقاتِِك� وأََن تكونــوا فــي طََليعــة هــذه المســيرة وذلــك بِِب�ــذل المََزيــد م�

ُـم.« الِإِبداعيــة، وأََن تُُحافظــوا علــى وِِحــدََة وََطََنِِك�
                                                  

المغفور له بإذن الله الشيخ صباح الأحمد الجابر الصباح 				  
                                أمير دولة الكويت السابق



نواتج التعلم

التعرف على مفهوم تطوير صفحات الويب وأهميته.•	
التمييز بين المراحل الأساسية في تطوير صفحات الويب.•	
ــن •	 ــي Website، م ــع الإلكترون ــب Web Page، والموق ــن صفحــة الوي ــة بي المُقارن

حيــث الوظيفــة والبنيــة.
التعرف على هيكل صفحة الويب وبنيته.•	
إدراك أهمية لغة HTML باعتبارها الأساس في بناء صفحات الويب.•	
تحديد مكونات لغة HTML الأساسية )مثل: الوسوم، البنية العامة، العناصر(.•	
	•.HTML التعرف على أهمية استخدام محررات النصوص في كتابة وتحرير صفحات
التعرف على برنامج VS Code وواجهة البرنامج ومميزاته. •	
التعــرف علــى كيفيــة التعامــل مــع برنامــج VS Code مــن حيــث )فتــح الملــف - •	

فتــح مجلــد - إنشــاء مجلــد(. 

الوحدة الأولى

HTML أساسيات لغة
مدخل إلى تطوير صفحات الويب

VS Code محرر التعليمات البرمجية
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الاستكشاف

لاحظ عزيزي المتعلم موقع وزارة التربية ودوّّن ما يلي:
• عنوان الصفحة: .................................................................................................................	
• عناوين ثلاث صفحات فرعية ضمن الموقع؟..............................................................................	

شكل )1( يُُوضح الموقع الرسمي لوزارة التربية بدولة الكويت.

التعلـم

ــم  ــل فه ــا يجع ــة، مم ــا اليومي ــن حياتن ــزأ م ــزءًًا لا يتج ــب ج ــع الوي ــت مواق أصبح
ًـا فــي رحلــة معرفيــة شــيّّقة تفتــح أبــواب  ــا، لنبحــر مع� كيفيــة تطويرهــا أمــرًًا ضروري�

الفـهـم واـلإبـداع ـفـي عاـلـم الوـيـب.

مفهوم تطوير صفحات الويب
ــتخدام  ــة باس ــع الإلكتروني ــب والمواق ــات الوي ــات وتطبيق ــة صفح ــاء، وصيان ــم، وبن ــة تصمي عملي
لـغـات وتقنـيـات مختلـفـة بـهـدف ـعـرض المحـتـوى وتوفـيـر التفاـعـل ـمـع الـمسـتخدم عـبـر الإنترـنـت.
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 User Experience يُُركــز تصميــم الويب علــى الجوانــب الجمالية، وتجربــة المســتخدم
ــم،  ــال التصمي ــن ســهولة الاســتخدام، وجم ــل رضــا المســتخدم ع ــي تُُمث )UX( والت

وـسـرعة الأداء، بينـمـا يرـكـز تطوـيـر الوـيـب عـلـى الجاـنـب التقـنـي والوظيـفـي.

النشاط

• 	   www. ....................................................................... :اسم الموقع
• العنوان الرئيسي للصفحة: ...........................................................	
• هل يدعم الموقع أدوات الذكاء الاصطناعي؟ اذكرها إن وجدت: ...........................................	
• ناقش مع معلمك ما تعرفه عن العنوان الرئيسي: ...............................................................	

ناقش مع معلمك معلومات الموقع ودوّّن ما يلي:

1
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CITRA شكل )2( يُُوضح موقع الهيئة العامة للاتصالات وتقنية المعلومات
ــا باستكشــاف  ــب، ســنبدأ رحلتن ــر صفحــات الوي ــوم ومراحــل تطوي ــى مفه ــا عل ــد أن تعرّّفن   بع

هـا.  هـا وتطويرـ قـان تصميـم دًًيا لإتـ يـة تمهـ قـع الإلكترونـ نـاء المواـ يـة بـ كيفـ

صفحات الويب والمواقع الإلكترونية 

Web Page صفحة الويب

  مســتند رقمــي يُُعــرض عبــر متصفــح الإنترنــت، مكتــوب بلغــة ترميــز النــص الفائــق HTML، قــد 
يتضمــن عناصــر متعــددة مثــل النصــوص، الصــور، مقاطــع الفيديــو، والروابــط التشــعبية، وتُُعتبـــر 

صفحـــة الويـــب الوحـدة الأساسيـة التـي تتكون منهـــا مواقـع الويـب . 

 Web Pages أنواع صفحات الويب

www Static pages الصفحات الثابتة

ــا، بــل يتطلــب تعديلهــا أو تحديثهــا     صفحــات محتواهــا ثابــت ولا يتغيــر تلقائي�
يـا ـمـن قِِـبـل الـموّّطر.   ـتـدخلًاً يدوـ�

مثال: صفحة )نُُبذه عنا About us( في المواقع الإلكترونية. 

www Dynamic Pages الصفحات الديناميكية

ًـا لتفاعــل المســتخدم أو البيانــات التــي يتــم     صفحــات محتواهــا يتغيــر  تلقائي�ــا وفق�
اـسـترجاعها ـمـن قاـعـدة البيانات.

مثــال: صفحــة المكتبــة الإلكترونيــة  فــي موقــع وزارة التربيــة تحتــوي علــى معلومــات 
متغـيـره حـسـب اختـيـار الـمسـتخدم للـمـواد الدراـسـية.

Website الموقع الإلكتروني

  مجموعــة مــن صفحــات الويــب المترابطــة، تُُخــزن علــى خــادم ويــب Web Server، يُُســتخدم لتقديــم 
ــت  ــوان إنترن ــا مــن خلال عن ــم الوصــول إليه ــت، ويت ــر الإنترن ــات للمســتخدمين عب ــوى أو خدم محت

URL فرـيـد يُُـميـز الموـقـع عـلـى الوـيـب.



الذكاء الرقمي       الصف التاسع 2626

VS Code مدخل إلى تطوير صفحات الويب - محرر

URL عنوان الإنترنت

ــى صفحــة ويــب محــددة، وهــو  ــت للوصــول إل ــذي يُُكتــب فــي متصفــح الإنترن ــوان الكامــل ال   العن
.Uniform Resource Locator اختصــار

يُُمثل عنوان الإنترنت التالي موقع وزارة التربية بدولة الكويت على شبكة الإنترنت. 

https://www.moe.edu.kw

http www moe edu: // kw
                                                                   

                               

Protocol Subdomain Domain Name second-Level 
Domain

Country Code
Top-Level Domain

Top Level Domain نطاق المستوى الأعلى نشـاط

 تتنــوع امتــدادات مواقــع الإنترنــت فمنهــا مــا يُُشــير إلــى نــوع الموقــع، ومنهــا مــا يُُشــير إلــى الموقــع 
الجغرافـــي. اســتكمل دلالات الامتــدادات التالية:

امتدادات حسب المكان الجغرافـي

.us .kw

.me

.sa

.tv .com

.eg .ba

.info

.uk

.edu .net

.ps

.org

.ae

.gov
امتدادات حسب نوع الموقع

مؤسسة تربويةتجاري

السعودية مصر

المكونات الهيكلية للمواقع الإلكترونية 

شريط التنقل
Navigation Bar

يُُستخدم للوصول السريع إلـى 
أقـسـام المـوقـع المختلفة. 

صفحات المحتوى
Content pages

تتضمــن معلومــات الموقــع أو 
الخدـمـات المقدـمـة. 

الصفحة الرئيسية
HomePage

نقطة الدخول الرئيسية للموقع.

الروابط التشعبية
Hyperlinks

للتنقل بين الصفحات.  
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     HTML (Hyper Text Markup Language( مقدمة إلى لغة

  HTML مفهوم

لغــة وصفيــة تُُســتخدم لبنــاء هيــكل صفحــات الويــب )مثــل العناويــن، الصــور، الروابــط(، فهــي تُُحــدد 
شــكل الصفحــة ومحتواهــا، دون تنفيــذ أو تحكــم بالعمليــات، ولا تُُعتبــر لغــة برمجــة لأنهــا تفتقــر إلــى:

• المنطق Logic مثل: اتخاذ قرارات داخل البرنامج.	
• التحكم في التدفق Control Flow مثل: التكرار أو تنفيذ أوامر بالتسلسل بناءً على شروط.	

مكونات لغة HTML الأساسية

العناصر 
Elements

ــة،  ــم البداي ــن وس ــوّّن م تتك
ــة .  ــم النهاي ــوى، ووس المحت

الوسوم 
Tags

تُُكتــب داخل أقواس زاوية 
مثل   Angle Brackets

  . >tagname<

السمات 
Attributes

معلومــات إضافيــة تُُضــاف 
لتـــحديد  الوســـوم  إلـــى 

خصائـــص العنـــصر .  

<p style = "color: red;">Welcome to Kuwait</p>

وسم الفتح وسم الإغلاق

السمة المُحتوى

العُنصر

محرر التعليمات البرمجية

.HTML برنامج يُُستخدم لتحرير وكتابة التعليمات البرمجية للغات البرمجة المختلفة، بما في ذلك لغة

)VS Code) Visual Studio Code

محــرر تعليمــات برمجيــة مفتــوح المصــدر ومجانــي، طورتــه شــركة Microsoft، يمتــاز 
بدعمـــه الواســع لمختلــف لغــات البرمجـــة. يعتمــد عليه الملاييــن من المطورين حـــول 
العالـــم لمــا يتميــز بــه مــن واجهــة مســتخدم بســيطة ومنظمــة بالإضافــة إلــى مميزاته 

المتقدـمـة ـفـي كتاـبـة التعليـمـات البرمجـيـة. 
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Visual Studio Code مميزات

تمييز الصيغة 
Syntax Highlighting

سهولة قراءة التعليمات 
البرمجية. 

الإكمال التلقائي
Autocomplete

سرعة كتابة التعليمات 
البـرمجيـة وتـقليـل الأخطـاء. 

الإضافات
Extensions

أدوات لإضافـــة مميـــزات 
جديـــدة. 

التصحيح البرمجي
Debugging

عمليـة اكتشـاف الأخطاء 
وإصلاحها. 

 تكامل مع
Git

إدارة المشاريع البرمجية. 

معاينة مباشرة
Live Preview

رؤية التغييرات مباشرة في 
المتصفح. 

  VS Code أقسام واجهة المستخدم الأساسية في

المستكشف

شاشة الترحيب

الملفات الأخيرة تظهر هنا

شريط القوائم

شريط الحالة

You have no resent folders, open a folder to start.

الإضافات

VS Code شكل )2( واجهة برنامج

فتح مجلد المشروع
ــة  ــد المشــروع مــن خلال محــرر التعليمــات البرمجي ــح مجل فت

ــة: ــوات التالي ــاع الخط VS Code باتب
	1 ..VS Code تشغيل برنامج
	2 الضغط على الأمر Open Folder من شاشة البدء، ستظهر نافذة .

لاختيار المجلد:
	3 تحديد المجلد الذي يحتوى ملفات المشروع..
	4 ..Select Folder الضغط على

 .Explorer سيتم عرض الملفات والمجلدات في المستكشف     
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• يمكن فتح المشروع من خلال قائمة File، الأمر Open Folder أو من المستكشف.	
• إذا تم فتح مجلد جديد، سيتم إغلاق المجلد السابق تلقائيًا وفتح المجلد الجديد مكانه.	

إنشاء صفحة ويب جديدة
إنشاء صفحة ويب جديدة من خلال محرر التعليمات البرمجية VS Code باتباع الخطوات التالية:

	1 ..VS Code تشغيل برنامج
	2 الضغط على الأمر New File من شاشة البدء..
	3 كتابة اسم الملف متبوعاً بالامتداد html، ويفصل بينهما .

.Create File نقطة. سيظهر صندوق المحاورة
	4 تحديد مجلد المشروع المراد الحفظ فيه..
	5 ..Create File الضغط على

فتح صفحة ويب

•	 .New File الأمر ،File يمكن إنشاء ملف جديد من خلال قائمة

فتح صفحة ويب سبق حفظها من خلال محرر التعليمات البرمجية VS Code باتباع الخطوات التالية:
	1 ..VS Code تشغيل برنامج
	2 الضغط على الأمر Open File من شاشة البدء، سيظهر صندوق .

.Open File المحاورة
	3 تحديد الملف من مجلد المشروع..
	4 ..Open الضغط على

•	 ،File يمكــن فتــح ملــف  مــن خــال قائمــة
 .Open File ــر الأم

شكل )3( فتح صفحة في مجلد المشروع
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ورقة عمل 

التطبيق

1

	1..Visual Studio Code شغل برنامج
افتح المجلد Project1 من مجلد أوراق العمل..2	
	3..index.html افتح صفحة الويب

ورقة عمل 1

التطبيق

	4..)   				       ( 		 اكتب عدد الوسوم في الصفحة 
	5..)   				     ( هل جميع الوسوم لها بداية ونهاية؟ 	

	



نواتج التعلم

فهم هيكلية صفحة الويب الأساسية.•	
	•.>head> ،<body< :التمييز بين الوسمين الأساسيين
إنشاء صفحة ويب بسيطة تحتوي على عنوان وفقرة.•	
استخدام الوسم >title< بشكل صحيح.•	
	•.>h6< إلى >h1< التمييز بين وسوم العناوين المختلفة من
	•.>h1> ،<p> ،<pre< :التعامل مع الوسوم الأساسية مثل

HTML هيكل صفحة

الوحدة الأولى

HTML أساسيات لغة
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الاستكشاف

تحتــوي أغلــب صفحــات الويــب علــى نصــوص وصــور وروابــط، وعنــد عــرض النصــوص لابــد مــن 
مراـعـاة التنـسـيقات المختلـفـة. 

فكر ما مكونات صفحة الويب؟ وكيف يتم تنسيق عناصرها؟

التعلـم

HTML الهيكل البنائي لصفحة
<!DOCTYPE html>

<title>Page title</title>

<h1>This is a heading</h1>
<p>This is a paragraph.</p>

<head>

</html>

<html>

</head>

<body>

</body>

<! DOCTYPE html>

.HTML5 تحديد أن المستند من نوع

<html>

 ،HTML العنصر الرئيسي لصفحة

ويحتوي على جميع العناصر الأخرى.

<head>

العنصــر الــذي يعرض المـــعلومات 

للـــصفحـــة كعنــوان  التـعـريـــفية 

الصفحة ونوع الترميز، وربط ملفات 

.CSS خارجية مثل

<body>

العنصــر الذي يعــرض المحتويات المرئية 

العناويــن  مثــل  الويــب،  صفحــة  داخــل 

والفقــرات والصــور والروابــط التشــعبية 

والقوائم والجداول.

.HTML شكل )1( يُُوضح الهيكل البنائي لصفحة

مراحل تطوير صفحة الويب
  1      جمع المعلومات   تحديد أهداف الصفحة، والجمهور المستهدف.

الجمهور المستهدف: طلاب الصف التاسع. 		 هدف الصفحة: التدريب على بناء صفحة الويب.

 ،index.html يمكـن التخطيـط باستخـدام الورقـة والقلـم.   2         التخطيط الموقـع يتكـون مـن صفحـة واحـدة: اسم الصفحة 					   
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HTML هيكل صفحة 

	 عنوان الصفحة:  		   3          التصميم تصميم الصفحة:    
 My First Web Page       	 		 index.html 					   

اسم الصفحة الرئيسيةامتداد الصفحة

عنوان رئيسي

فقرة

عنوان الصفحة

  4          التطوير
• 	 .My_First_WebPage إنشاء مجلد
• 	.VS Code باستخدام My_First_WebPage فتح المجلد
• 	.index.html إنشاء ملف جديد يُمثل صفحة الويب الأولى في الموقع )الصفحة الرئيسية( باسم
• كتابة التعليمات البرمجية: 	

• يختلــف رمــز الملــف بعــد حفظــه داخــل المجلــد index.html،حســب المُتصفــح 	
الافتراضــي المتوفــر علــى جهــاز المســتخدم. 

• الوضع الافتراضي لاتجاه الصفحة من اليسار لليمين.	
SEO: عمليــة تحســين الموقــع الإلكترونــي ليتصــدر نتائــج محــركات البحــث باســتخدام كلمات •	

.Search Engine Optimization مفتاحيــة وتقنيــات فنية، وهــي اختصــار
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وظائف العناصر الرئيسية لصفحة الويب

الوظيفة Tag

إضافة عنوان لصفحة الويب ويظهر في شريط عنوان المتصفح أو في علامة تبويب الصفحة.
>title>My First Web Page</title<        <title>

>h1> learning HTML</h1<  :إضافة عنوان رئيسي بحجم كبير
تُُوفر لغة HTML العناوين من h1 إلى h6، تتدرخ في حجم النص من الأكبر إلى الأصغر.

<h1>
Heading1

>p>I am currently studying HTML</p< :إضافة فقرة <p>
Paragraph

معاينة صفحة الويب     5          الاختبار	
 :VS Code لمُُعاينة صفحة الويب باستخدام محرر التعليمات البرمجية

	1 . .Run من قائمة
	2 .. + اختيار الأمر Run Without Debugging، أو الضغط على مفتاحي 
	3 تحديد المتصفح لاستعراض صفحة الويب من خلاله..

1النشاط

• عند ترك مجموعة من الأسطر بين التعليمات البرمجية:	
ماذا تلاحظ في التنفيذ: ............................................................................................... 	

• 	:>p< أو ،>title< أو ،>h1< ترك المسافات بين الكلمات في الوسوم
ماذا تلاحظ في التنفيذ: ............................................................................................... 	

 لمعلوماتك  
وســم>p< لا يتأثــر بتــرك مســافات فارغــة أو أســطر متعــددة بيــن كلمــات الفقــرة •	

الواحــدة، حيــث يتــم دمجهــا لمســافة واحــدة فقــط عنــد العــرض.     
ــيق •	 ــاظ بالتنس ــع الاحتف ــبقًا، م ــق مس ــص منس ــرض ن ــتخدم لع ــم >pre< يس وس

ــك المســافات  ــي ذل ــا ف ــة، بم ــات البرمجي ــي التعليم ــوب ف ــا هــو مكت ــي كم الأصل
ــددة.  ــطر المتع ــة أو الأس الفارغ
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HTML هيكل صفحة 

ورقة عمل 

التطبيق

2
	1 . .Workpapers-Your Name أنشئ مجلدًا باسم
	2 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	3 افتح المجلد الذي تم إنشاؤه.  .
	4 . .wp1.html أنشئ صفحة ويب جديدة باسم
	5 اكتب نصًا عن الكويت باللغة الإنجليزية دون أخطاء .

إملائية. 
	6 احفظ التعديلات ثم عاين صفحة الويب في .

المتصفح.

ورقة عمل 

التطبيق

3
	1 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 . .Workpapers-Your Name افتح المجلد
	3 . .wp2.html أنشئ صفحة ويب جديدة باسم
	4 اكتب نصًا عن المركز الوطني للأمن السيبراني .

في دولة الكويت دون أخطاء إملائية. 
	5 احفظ التعديلات ثم عاين صفحة الويب في المتصفح..

في وقت فراغك

استخدم الوسوم
>h1<
>p<
>pre<

فكر في تصميم صفحة ويب شخصية تتضمن مايلي:	   
الاسم:

المدرسة:
الهوايات:

العمر:



نواتج التعلم

التمييز بين وسم >br< ووسم >hr< من حيث الوظيفة والاستخدام.•	
توظيف الوسمين >b< و >i< في تطوير صفحات الويب.•	
إضافة تعليقات داخل تعليمات HTML البرمجية باستخدام الصيغة >-- --!< بشكل صحيح. •	
شرح مفهوم الروابط التشعبية ودورها في صفحات الويب.•	
	•.HTML التمييز بين الروابط الداخلية والخارجية في
تطبيق وسم >a< لإنشاء روابط داخلية وخارجية بشكل صحيح.•	
التحقق من أن الروابط الخارجية تتنقل إلى مواقع خارجية محددة.•	
	•.HTML توظيف الروابط الداخلية والخارجية في تصميم صفحة
توظيف الوسم >nav< في تصميم صفحة HTML لتنظيم روابط التنقل الداخلية والخارجية •	

بشكل سهل الاستخدام.

HTML تنسيق صفحة
Hyperlinks التعامل مع الروابط التشعبية

الوحدة الأولى

HTML أساسيات لغة





3939 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

الاستكشاف

شكل )1(
 صفحة ويب قبل التنسيق. 

شكل )2(
صفحة ويب بعد التنسيق. 

					       يُُعد تنسيقُُ المواقع الإلكترونية أمرًًا مهمًًا لجعل الموقع جذابًًا وسهـل
					     الاستخدام، فالتناسق في الألوان، وترتيب العناصر، ووضوح الخطوط،

يساعـد المستخـدم علـى التفاعـل بشكـل أفضـل مـع الموقـع.  
				    صمّّم حمد صفحة شخصية له، لاحظ الفرق بين صورة صفحة الويب 

قبل التنسيق، وبعد التنسيق.   

التعلـم

 أولًاً: تنسيق الصفحة  

1. فاصل الأسطر - الخط الأفقي

  عنــد تصميــم المواقــع الإلكترونيــة، يمكــن إدراخ فاصــل بيــن الأســطر لتنظيــم المحتــوى وجعله أســهل 
فــي القــراءة، كمــا يمكــن إضافــة ســطر أفقــي لفصــل الأقســام المختلفــة فــي الصفحــة باســتخدام 

بـا.            الوســم >hr<، مـمـا يمـنـح الموـقـع مظـرًًها مرتـ�

شكل )3(  يوضح فاصل الأسطر في صفحة ويب. 

فاصل أسطر

فاصل أسطر
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HTML تنسيق صفحة

x-

>br<
Line Break اختصار عبارة

ويُُستخدم للانتقال إلى سطر جديد.  

x-

>hr<
Horizontal Rule اختصار عبارة

ويُُستخدم لإدراخ خط أفقي. 

الوســمان >br< و >hr< لا يحتاجــان إلــى وســم إغلاق، حيــث يُُكتبــان كوســم واحــد مســتقل، 
 .)Self-closing tags( ويُُطلق عليهما الوسوم ذاتية الإغلاق

2. تمييز النصوص

<b> النص المُُراد تنسيقه بخط غامق </b>

>b< صيغة الوسم

<i> النص المُُراد تنسيقه بخط مائل <i>

>i< صيغة الوسم

شكل )4( مُُعاينة تطبيق الوسم >b< و >i< على النصوص المحددة. 

نص غامق باستخدام 
>b<

نص مائل باستخدام 
>i<

Comments 3. التعليقات

ــاعد  ــب، وتس ــي صفحــة الوي ــر للمســتخدم ف ــة ولا تظه ــات البرمجي ــب داخــل التعليم ملاحظــات تكت
المبرمــج علــى توضيــح أو تذكيــر نفســه أو مــن يعمــل معــه بمهمــة كل جــزء مــن التعليمــات البرمجيــة 

المكتوبــة. 

 >-- يتم إدراج التعليق هنا --!<

Comment صيغة كتابة التعليق
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1النشاط

سجل ملاحظاتك بعد تجربة كتابة التعليقات على التعليمات البرمجية السابقة:
.....................................................................................................................

   

4. تحديد لغة محتوى صفحة الويب

يُُمكن عند تصميم موقع باللغة العربية إضافة الوسوم التالية:

تحديد لغة المحتوى 
الرئيسية

دعــم الموقــع للغــة 
بية  لعر ا

اتجــاه النــص داخــل 
الصفـحـة

<html lang="ar"><meta charset="UTF-8">>body dir="rtl"<

 ،lang="ar" السمة
 ar تعنــي أن اللغــة الأساســية 

للمحـتـوى ـهـي العربـيـة

ــواع  ــر أن القيمــة "UTF-8" أكث
وتدعــم  شــيوعًًا،  الترميــز 

لـم غـات العاـ ظـم لـ معـ

 dir="rtl" السمة
rtl تعنــي أن اتجــاه النــص 
داخــل الصفحــة مــن اليميــن 

سـار  لـى اليـ إـ
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HTML تنسيق صفحة

لغة الموقع

دعم الموقع للغة العربية

اتجاه النص داخل الصفحة

Hyperlinks ثانيًًا: الروابط التشعبية
   تُُعد الروابط التشعبية Hyperlinks من أهم عناصر صفحات الويب، حيث تُُمكن المستخدم من التنقل:

بين صفحات الموقع.	•
إلى جزء معين في الصفحة نفسها.	•
 إلى ملفات.	•
إلى مواقع خارجية. 	•

Hyperlinks إنشاء

 .HTML في Hyperlinks لإنشاء >a< نستخدم الوسم

>a href="URL">link text</a<

Hyperlinks صيغة كتابة

 

وسـم إنشـاء 
الرابـط.  

Hyperlink Reference
سمة تُُستخدم لتحديد عنوان 

الرابط URL للموقع أو 
الصفحة الذي سينتقل إليه 

المستخدم. 

Uniform Resource Locator
عنوان يُُستخدم للوصول إلى 
صفحة ويب أو ملف على 

الإنترنت. 

النـص الظاهـر 
الذي يضغط عليه 
المستخـدم فـي 
صفحـة الويـب. 

وسـم إغـلاق 
الرابـط.  

<a href URL Link
Text </a>
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Hyperlinks أنواع
 يُُمكــن التعامــل مــع أنــواع مختلفــة مــن الروابــط أثنــاء تطويــر صفحــات الويــب، وفيمــا يلــي بعــض 

التعليمــات البرمجيــة التــي توضــح تلــك الأنــواع:

<a href="https://www.moe.edu.kw">موقع وزارة التربية</a>

External Link )رابط خارجي )خارخ الموقع

<a href="/about.html">من نحن</a>

Internal Link )رابط داخلي )داخل الموقع

  

<a href="#section2">2 اذهب إلى القسم</a>

Anchor Link رابط جزء داخل نفس الصفحة

<a href="file.pdf">تحميل الملف</a>

Download Link رابط لتحميل ملف

<a href="mailto:someone@example.com">أرسل بريدًًا</a>

Email Link رابط لإرسال بريد إلكتروني

<a href="tel:+965XXXXXXXX">اتصل بنا</a>

Phone Link رابط اتصال عبر الهاتف

>nav< الوسم

• ــب، 	 ــة الوي ــي صفح ــل Navigation Section ف ــزء التنق ــف ج ــم >nav< لتعري ــتخدم الوس يُس
ــل: ــع، مث ــي الموق ــية ف ــل الرئيس ــط التنق ــع رواب ــك تجمي وكذل

• روابط التنقل بين الصفحات )الرئيسية، من نحن، اتصل بنا...(. 	
• روابط التنقل بين الأقسام المختلفة داخل نفس الصفحة.	
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HTML تنسيق صفحة

>nav<روابط الصفحات>/nav< 

>nav< صيغة كتابة الوسم

ــة المُُســتخدم UX، وفهــم مُُحــركات  ــدة الوســم >nav< لتحســين تجرب   ناقــش مــع مُُعلمــك فائ
يـكل الصفـحـة. البحــث SEO لهـ

2النشاط

ــم نظــرة شــاملة ومبســطة حــول  ــى تقدي ــت المســتقبل« إل ــب »كوي ــع وي ــر موق ــدف تطوي يه 	
مســيرة التنميــة فــي دولــة الكويــت، مــن خلال تســليط الضــوء علــى رؤيتهــا المســتقبلية، ومجــالات 
التقــدم والتطــور، والمعالــم التــي تعكــس هويتهــا الحضاريــة، مــع إتاحــة وســيلة للتواصــل والمشــاركة. 

يـت. سـتقبل الكوـ يـن بمـ يـع المهتمـ ّـه لجمـ قـع موجـ الموـ

لتنفيذ النشاط، نتبع الخطوات التالية:

	1 ..KW_Future إنشاء المجلد
	2 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	3 ..KW_Future استدعاء المجلد
	4 إنشاء الصفحات والروابط المطلوبة:.

• 	.index.html الصفحة الرئيسية
• 	.kw_vision.html "2035صفحة "رؤية الكويت
• 	.kw_attractions.html "صفحة "معالم الكويت
• 	.dev_plans.html "صفحة "خطط التنمية
• رابط "تواصل معنا" للتواصل من خلال البريد الإلكتروني للموقع.  	

	5 البدء في كتابة التعليمات البرمجية لكل صفحة. .

يتــم تفعيــل روابــط التنقــل بيــن جميــع صفحــات الموقــع، بحيــث تتيــح للمســتخدم التوجــه إلــى 
الصفحــة المــراد الانتقــال إليهــا، بمــا فيهــا الصفحــة الحاليــة، ممــا يعــزز تجربــة اســتخدام الموقع 

وضـمـان الوـصـول الـسـلس إـلـى محـتـوى الموـقـع بالكاـمـل.  
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index.html الصفحة الرئيسية

.index.html التعليمات البرمجية للصفحة الرئيسية

لغة الموقع

عنوان الصفحة

عنوان فرعي

ت
حا

صف
 ال

ط
واب

ر

منطقة التنقل

.kw_vision.html  2035 صفحة رؤية الكويت

ــة فاصــل أســطر،  ــوان الصفحــة title، وإضاف ــر عن ــع تغيي ــة الســابقة م ــات البرمجي ــرار التعليم تك
قـل للصفـحـة الرئيـسـية:    بـط التنـ وراـ

عنوان فرعي
فاصل أسطر

عنوان الصفحة

رابط الانتقال للصفحة الرئيسية

.dev_plans.html وصفحة خطط التنمية kw_attractions.html صفحة معالم الكويت 
تكرار التعليمات السابقة مع تغيير عنوان الصفحة title، والعنوان الفرعي. 
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HTML تنسيق صفحة

رابط تواصل معنا.
<a href="mailto:your Email@example.com"> تواصل معنا</a>

صفحات النشاط بعد التنفيذ:

index.html الصفحة الرئيسية.kw_vision.html 2035 صفحة رؤية الكويت 

kw_attractions.html صفحة معالم الكويت.dev_plans.html صفحة خطط التنمية
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ورقة عمل 

التطبيق

4
	1 ..MyProject أنشئ المجلد
	2 أنشئ الصفحات والروابط التالية:.

• 	.index.html الصفحة الرئيسية
• 	.about.html صفحة عن مشروعي
• 	.products.html صفحة منتجاتي الرقمية
• 	.vision.html صفحة الرؤية
• 	.who.html صفحة من نحن
• 	 						     أنشئ رابط تواصل معنا، للانتقال إلى البريد

الإلكتروني الخاص بك. 
	3 اضبط اتجاه الصفحات من اليمين إلى اليسار. .

)Entrepreneurship( ريادة الأعمال
ــى  ــا إل ــدة وتحويله ــرة جدي ــكار فك ــة ابت عملي
مشــروع ناجــح بهــدف تقديــم منتــج أو خدمــة 

ــد النــاس وتحقــق الربــح. تفي

يكــون الشــخص مبــادرًًا، ويمتلــك القــدرة 
وتحمــل  والتنفيــذ  التخطيــط  علــى 
ــه. ــق أهداف ــل تحقي ــن أج ــر م المخاط

عند الانتقال إلى أي صفحة من صفحات الموقع:
	1 أظهر عنوانًا واضحًا لكل صفحة يتم الانتقال إليها ليعبّر عن محتواها. .
	2 أضف روابط لجميع صفحات الموقع باستخدم الوسم >nav< )أسفـل الروابط التشعبية باسم .

الصفحة(. 
	3 أضف سطر فاصل >hr< بعد الفقرة التي تحمل نفس اسم الصفحة. .
	4 أضف رابط للعودة إلى الصفحة الرئيسية في جميع الصفحات..
	5 عاين صفحات الموقع في المتصفح. .
	6 احفظ التعديلات. .
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HTML تنسيق صفحة

صفحات ورقة العمل بعد التنفيذ:

index.html الصفحة الرئيسية

Myproducts.html صفحة منتجاتي الرقميةabout.html صفحة عن مشروعي

who.html صفحة من نحنvision.html صفحة الرؤية

في وقت فراغك

طوّّر الموقع السابق:
أضف المحتوى المناسب ليعبر عن كل صفحة، مع مراعاة توظيف الوسوم التي تمت دراستها.   	•

عدّّل ما تراه مناسبًًا من التنسيقات الجمالية.  	•
أضف تعليقات مناسبة أسفل كل وسم تشرح وظيفته.  	•



نواتج التعلم

• ــا 	 ــد مصدره ــب باســتخدام الوســم >img<، وتحدي ــي صفحــة الوي إدراخ صــورة ف
 .src ــة بالخاصي

• 	 .alt كتابة وصفًا بديلًًا للصورة باستخدام الخاصية
• تعزيز فكرة المحتوى المعروض باختيار الصور المناسبة. 	
• ــن 	 ــن م ــص وتُحسّ ــم الن ــة تدع ــد موضــع الصــورة داخــل الصفحــة بطريق تحدي

ــر.  ــم العناص تنظي
• ــر 	 ــص width و height لتظه ــتخدام الخصائ ــورة باس ــاد الص ــى أبع ــل عل التعدي

ــم.  ــع التصمي ــق م ــكل متناس بش
• اســتخدام الوســم >div< لتنظيــم الصــور ضمــن الصفحــة، وتســهيل تنســيقها مــع 	

العناصــر الأخــرى.   
• التمييــز بيــن القوائــم المرتبــة >ol< وغيــر المرتبــة >ul<، واســتخدام كلًًا منهــا 	

حســب الســياق.
• إنشــاء قائمــة باســتخدام الوســوم المناســبة، وإضافــة عناصــر داخلهــا باســتخدام 	

.>li< الوســم

التعامل مع الصور والقوائم
Images and lists

الوحدة الأولى

HTML أساسيات لغة
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الاستكشاف

عزيــزي المتعلــم، عنــد تصفّّحــك لمواقــع الإنترنــت، ربمــا لاحظــت أن المواقــع التــي تحتــوي علــى 
بـرة وذات صـلـة بالمحـتـوى تـكـون أكـثـر جاذبـيـة وتـشـويقًًا ـمـن غيرـهـا.  ـصـور معـ�

برأيك، لماذا تُُساهم الصور في جعل الموقع أكثر تشويقًًا؟

التعلم صمم صفحتك الأولىالتعلـم

 HTML إدراخ الصور في

      <img src="URL" alt="alternate text">

صيغة إدراج الصورة

الوسم >img< وسم ذاتي الإغلاق )self-closing(، أي لا يحتاخ إلى وسم إغلاق منفصل.

 src الخاصية
)source(

الصــورة  مصــدر  تحديــد 
ــع  ــورة م ــف الص ــار مل )مس
وامتــداده(. الملــف  اســم 

alt الخاصية
)alternate(

إدراخ وصفًًا نصيًًا، أو تسمية 
توضيحية بديلة تظهر إذا لم 

يتم تحميل الصورة. 

>img< الوسم  
إدراخ الصــور فــي صفحــة 

الوــيب.
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التعامل مع الصور والقوائم

1النشاط

استكمال نشاط الدرس السابق كويت المستقبل KW_Future بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 . .Activity4 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 تحديد صفحة معالم الكويت kw_attractions.html، ثم تنفيذ ما يلي:.

• 	:images إدراخ الصور التالية من مجلد
• 	 .Grand_Masjed.jpg
• 	 .KW_Towers.jpg
• 	 .Water_Tower.jpg

• 	.alt إضافة وصف بديل يظهر تلقائيًا عند تعذّر تحميل الصورة بالصفحة، باستخدام الخاصية
• توظيف سمة title لعرض عنوان إضافي عند مرور مؤشر الفأرة على الصورة.	

التعليمات البرمجية لإضافة الصور في صفحة معالم الكويت.

شكل )1( التعليمات البرمجية لصفحة kw_attractions.html لإدراخ الصور.

src الخاصية
لتحديد رابط أو مسار

 ملف الصورة. 

alt الخاصية
لوصف الصورة في حالة 

عدم ظهورها. 

img الوسم
لإدراج صورة. 
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شكل )2( معاينة صفحة kw_attractions.html داخل المتصفح.

تعديل أبعاد الصور

  تُُتيــح لغــة HTML تعديــل أبعــاد الصــور باســتخدام الســمتين width،height للتحكــم فــي العــرض 
ــم الســمتين  ــاًً لقي ــاس Pixel  تلقائي ــح  وحــدة القي ــرض المُُتصف ــاع المناســبين للصــورة، يفت والارتف

ــا.  width ،height فــي الوســم >img< فلا حاجــة لكتابته

                                                                         أبعاد الصور

1
2
3

<img src="images/Grand_Masjed.jpg" width="150" height="150" alt="صورة المسجد الكبير">
<img src="images/KW_Towers.jpg" width="150" height="150" alt="صورة أبراج الكويت">
<img src="images/Water_Tower.jpg" width="150" height="150" alt="صورة أبراج المياه">

>div< الوسم

  اختصــار لكلمــة Division، ويُُســتخدم لتقســيم الصفحــة إلــى أقســام منطقيــة، ويُُســتخدم كحاويــة 
Container لمحـتـوى مـثـل النـصـوص، الـصـور، والأزرار، والـجـداول، وغـيـر ذـلـك. 

<div> المحتوى </div> 

>div< صيغة الوسم

يُُمكن وضع الصور داخل أقسام، وذلك بتطبيق الوسم >div< على المثال السابق كما يلي:

1
2
3

<div>    
 <img src="images/Grand_Masjed.jpg" width="150" height="150" alt="صورة المسجد الكبير" title="المسجد الكبير"> 
</div>
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التعامل مع الصور والقوائم

شكل )3(  مُُعاينة صفحة kw_attractions.html بعد إضافة وسم >div< كحاوية للصور.

انســخ التعليمــة البرمجيــة الســابقة، ثــم 
عدلهــا بحيــث تُُعــرض كلًاً مــن الصورتيــن 

داخــل حاويــة >div< لــكل صــورة .

 >a< بيــن الوســم >img< يمكــن اســتخدام الصــورة كرابــط تشــعبي، حيــث يتــم إدراخ الوســم
و >a/<. ناقــش ذلــك مــع معلمــك .

   

HTML القوائم المرتبة وغير المرتبة في لغة

  تُُعتبــر القوائــم مــن العناصــر الأساســية فــي صفحــات الويــب، حيــث تُُســتخدم لتنظيــم المعلومــات 
بشــكل مُُنظــم يســهل قراءتــه وفهمــه. وتتيــح لغــة HTML نوعـيـن أساـسـيين ـمـن القواـئـم:

12

القوائم المرتبة 

Ordered Lists

>ol< الوسم

القوائم غير المرتبة 

 Unordered Lists

>ul< الوسم

Ordered Lists القوائم المرتبة

 تُُســتخدم القوائــم المرتبــة لعــرض المحتــوى حســب الترتيــب أو الأهميــة، مثــل خطــوات، تعليمــات، 
. )A,B, ...( أو )ــا )... ,1,2 أولويــات، حيــث يتــم ترقيــم العناصــر تلقائي�

>ol< الوسم

  يُُمكــن إنشــاء Ordered Lists باســتخدام الوســم >ol<، وإضافــة عناصــر القائمــة باســتخدام الوســم 
ًـا أو روابــط تشــعبية أو صــورًًا أو أي عناصــر أُخــرى.  >li<،  ويُُمكــن أن يتضمــن هــذا العنصــر نصوص�

<ol>
    <li>العنصر الأول</li>
    <li>العنصر الثاني</li>
    <li>العنصر الثالث</li>
</ol>

>ol< صيغة الوسم
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2النشاط

حــكام دولــة الكويــت هــم مــن أســرة آل صبــاح الكريمــة التــي تأســس حكمهــا منتصــف القــرن الثامــن 
عشــر، وقــد تعاقــب علــى الإمــارة عــدد مــن الشــيوج الذيــن قــادوا الــبلاد نحــو التطــور والاســتقرار .

صمم صفحة ويب عن حكام الكويت بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 . .Activity4 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 إنشاء صفحة جديدة بعنوان حكام الكويت princes_kuwait.html بحيث يظهر الرابط الخاص بها .

بعد الصفحة الرئيسية.
	4 . :)princes_kuwait.html( إدراخ القائمة المرتبة داخل صفحة حكام الكويت

الشيخ صباح الأول: 1718.
الشيخ عبد الله الأول: 1762.

الشيخ جابر الأول: 1813.
الشيخ صباح الثاني: 1859.

الشيخ عبد الله الثاني: 1866.
الشيخ محمد الأول: 1892.

الشيخ مبارك الصباح: 1896.
الشيخ جابر الثاني: 1915.

	5 استكمال قائمة حكام الكويت..

 إضافة عناصر القائمة المرتبة 

 .>ol< داخل القائمة باستخدام الوسم ،>li< إدراخ عناصر القائمة المرتبة باستخدام الوسم 

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

<ol>
 <li> 1718 :الشيخ صباح الأول</li>
 <li> 1762 :الشيخ عبد االله الأول</li>
 <li> 1813 :الشيخ جابر الأول</li>
 <li> 1859 :الشيخ صباح الثاني</li>
 <li> 1866 :الشيخ عبد االله الثاني</li>
 <li> 1892 :الشيخ محمد الأول</li>
 <li> 1896 :الشيخ مبارك الصباح</li>
 <li> 1915 :الشيخ جابر الثاني</li>
</ol> شكل )4( معاينة عناصر القائمة المرتبة لحكام دولة الكويت.
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Unordered Lists القوائم غير المرتبة
 تُُســتخدم لعــرض مجموعــة مــن العناصــر بــدون تسلســل أو ترتيــب رقمــي، كمــا تظهــر العناصــر عــادة 

علــى شــكل نقــاط )•( أو رمــوز أخــرى .

>ul< الوسم

 .>li< وإضافة عناصر القائمة باستخدام الوسم ،>ul< باستخدام الوسم Unordered Lists يُُمكن إنشاء 

<ul>
    <li>العنصر الأول</li>
    <li>العنصر الثاني</li>
    <li>العنصر الثالث</li>
</ul>

>ul< صيغة الوسم

3النشاط

استكمال بناء موقع كويت المستقبل بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 . .Activity4 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 عــرض كل صــورة مــن صــور معالــم الكويــت داخــل الحاويــة >div< مــع تعديــل الأبعــاد داخــل .

. kw_attractions.html ــت ــم الكوي ــة معال صفح
إضافة التعليمات البرمجية لتعديل أبعاد الصور وعرضها داخل الحاوية الموضحة في صفحة 53.

	4 إدراخ قائمة غير مرتبة بأشهر معالم الكويت أسفل العنوان )معالم الكويت(، وفق العناصر التالية:.
برخ التحرير.	     المركز العلمي 		 أبراخ المياه. 		 أبراخ الكويت. 		 المسجد الكبير.

إضافة عناصر القائمة غير المرتبة
 .>ul< داخل القائمة باستخدام الوسم ،>li< إدراخ عناصر القائمة غير المرتبة باستخدام الوسم  

1
2
3
4
5
6
7

<ul>
        <li>المسجد الكبير</li>
        <li>أبراج الكويت</li>
        <li>أبراج المياه</li>
        <li>برج التحرير </li>
        <li>الـمركز العلمي</li>
</ul>

شكل )5( معاينة عناصر القائمة غير المرتبة لمعالم دولة الكويت.
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ورقة عمل 

التطبيق

5

	1 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 ..ProjectStage4 افتح الموقع مشروعي من المجلد
	3 أنشئ صفحة جديدة myprograms.html، بعنوان برامج أتُقنها..
	4 .:>div< أدرخ حاويـة

• 	.images من مجلد htmllogo.png أدرخ صورة
• أدرخ فقـرة تحتـوي عبـارة شعـار لغـة HTML أسفل الصورة السابقة. 	

	5 كــرر إدراخ حاويــات لباقــي البرمجيــات: )Scratch - GIMP - Blender - CSS( بحيــث تكــون كل .
حاويــة تشــمل صــورة شــعار البرنامــج وفقــرة نصيــة بهــا اســم البرنامــج.

	6 أنشئ قائمة غير مرتبة بأسماء البرمجيات التي تم إدراجها في الخطوة السابقة..
	7 احفظ التعديلات..
	8 عاين صفحة الويب في المتصفح..
	9 عدل ما تراه مناسباً ... ثم أعد معاينة الصفحة في المتصفح. .

 ورقة العمل بعد التنفيذ

انشاء الرابط 
برامج أتقنها

القائمة غير 
المرتبة
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ورقة عمل 

التطبيق

6
	1 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 ..ProjectStage4 افتح الموقع مشروعي من المجلد
	3 . .about.html اكتب التعليمات البرمجية المناسبة في صفحة عن مشروعي
	4 أضف فقرة تتضمن المحتوى التالي:.

)مشــروعي عبــارة عــن موقــع إلكترونــي للتســويق لمنتجاتــي الرقميــة التــي أنتجتهــا مــن خلال 
برمجيــات مختلفــة(. 

	5 أضف فقرة ثانية تتضمن المحتوى التالي:.
)عند تنفيذي لأي مشروع أُنفذ الخطوات التالية (. 

	6 أنشئ قائمة مرتبة لها عنوان كفقرة )خطواتي المتبعة لإنتاخ المشروعات( كما بالشكل..
	7 احفظ التعديلات..
	8 عاين الصفحة في المتصفح..
	9 عدل ما تراه مناسباً، ثم أعد معاينة الصفحة في المتصفح..

  مُُعاينة ورقة العمل بعد التنفيذ

في وقت فراغك

طوّّر الموقع السابق )مشروعي( وذلك من خلال:
إدراخ أسماء البرمجيات التي قمت بدراستها في مادة الحاسوب مع صور لشعار كل برنامج  مثال )معالج 

النصوص - العروض التقديمية - اللوحة الجدولية...(. 



نواتج التعلم

• التعرف على أهمية توظيف الجداول في صفحة الويب.	
• التمييز بين الوسوم >th>، <td>، <tr<  في بنية الجدول.	
• التمييــز بيــن مكونــات الجــدول ودور كلًّ منهــا فــي تنظيــم البيانــات )رأس الجــدول 	

- الصــف - الخليــة(.
• 	.>table< إنشاء جدول بسيط باستخدام الوسم
• 	.>tr< إدراخ صفوفٍ في الجدول باستخدام الوسم
• ــل 	 ــا الجــدول مــن خــال اســتخدام وســم >th< لتمثي ــواع خلاي ــن أن ــز بي التميي

ــات. ــا البيان ــل خلاي ــن، ووســم >td< لتمثي ــا العناوي خلاي
• 	 colspan ،rowspan تطبيــق خصائــص دمــج الخلايــا أفقيــاً وعموديــاً باســتخدام

فــي الجــداول.
• 	 .>caption< إضافة عنوان للجدول باستخدام الوسم
• تقدير أهمية استخدام الجداول في تنظيم البيانات.	

الوحدة الأولى

Tables إنشاء الجداول HTML أساسيات لغة
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الاستكشاف

						      nameفي حياتنـا اليوميـة، نعتمـد علـى الجـداول لترتيـب 

Ahmed

Ali

Hamad

ageid

1

2

3

14

15

14

Kuwait

Kuwait

Kuwait

              أعمدة

خلايا البيانات

ف
فو

ص

خلايا العناوين

country   
العديــد مــن المهــام ومنهــا الجــداول الدراســية، 
ــم  ــي عال ــم الطعام،وف ــى قوائ ــرحلات، وحت وجــداول ال

تصميم صفحات الويب .
 

التعلـم

  تُُعــد الجــداول فــي لغــة HTML وســيلة فعّّالــة لتنظيــم البيانــات ضمــن صفــوف وأعمــدة، ممــا يُُســهّّل 
عــرض المعلومــات بطريقــة منســقة وواضحــة، وتُُســتخدم الجــداول فــي تطبيقــات متعــددة مثــل جــداول 

الدرجــات، الجــداول الزمنيــة، وصفحــات المنتجــات .

HTML العناصر الأساسية لبناء جداول في لغة
 

 >table< وسم
Table

ــي  ــر الأساس ــل العنص يُُمث
ــث  ــدول، حي ــاء الج لإنش
ــدول  ــكل الج ــه هي ــدأ ب يب

نـده. هـي عـ وينتـ

1>tr< وسم
Table Row

يُُنشـئ صفًًا داخـل الجدول.
الخلايا،  لتجميع  يُُسـتخدم 
سـواء كانـت خلايـا عنـوان 
 >td< أو خلايـا بيانات >th<

ضمـن صـف واحد.  

2>th< وسم
Table Head

ــي  ــوان ف ــة عن ــئ خلي يُُنش
الجــدول، وغالب�ــا تســتخدم 
فــي الصــف الأول لتحديــد 

يـن الأعـمـدة عناوـ
تُُعــرض  بأنهــا  تتميــز 
بنــص غامــق ومحــاذاة فــي 

الوــسط. 

3
 >td< وسـم
Table Data

يُُنشــئ خليــة بيانــات داخــل 
صــف . كل خليــة تمثــل 
جــزءًًا مــن المعلومــات، 
مثــل  بيانــات  وتتضمــن 
أو  الارقــام  أو  النصــوص 

الــصور. 

4
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Tables إنشاء الجداول

إنشاء الجداول

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
34
25
26
27

<table>
  <tr> 
    <th>م</th>        
    <th>الصف الدراسي</th>        
    <th>البرنامج</th>        
  </tr> 
  <tr>   
    <td>1</td>        
    <td>السادس</td>        
    <td>Scratch</td>        
  </tr> 
  <tr>   
    <td>2</td>        
    <td>السابع</td>        
    <td>GIMP</td>        
  </tr> 
  <tr>   
    <td>3</td>        
    <td>الثامن</td>        
    <td>Blender</td>        
  </tr> 
  <tr>   
    <td>4</td>        
    <td>التاسع</td>        
    <td>HTML - CSS</td>        
  </tr> 
</table>

>table< الوسم
إنشاء الجدول.

>th< الوسم
خلايا العنوان.

>td< الوسم
خلايا البيانات.

>tr< الوسم
إنشاء الصف.

 px اختصار وحدة 
Pixel القياس

تم إضافة حدود للجدول باستخدام

. 1px مع تحديد السُمك بقيمة ،border السمة 

<table border="1">

شكل )1( معاينة إنشاء حدود للجدول.
			 



6363 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

1النشاط

استكمال بناء موقع كويت المستقبل بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 .  . Activity5 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 ..princes_kuwait.html فتح صفحة حكام الكويت
	4 تعليق التعليمات البرمجية الخاصة بالقائمة المرتبة لأسماء حُكام دولة الكويت..
	5 إنشاء جدول مكون من أربعة أعمدة بالعناوين التالية:.

إلىالفترة مناسم الحاكمم

	6 استكمال بيانات أول ثلاثة حُكام لدولة الكويت ليظهر بالشكل التالي:.

 

شكل رقم )2( معاينة صفحة princes_kuwait.html داخل المتصفح.

تنفيذ النشاط

يتم التعديل على التعليمات البرمجية 
.princes_kuwait.html لصفحة

    

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

  <!- -
<ol>
 <li>1718 : الشيخ ص�اح الأول.</li>
 <li>1762 : الشيخ ع�د الله الأول.</li>
 <li>1813 : الشيخ جابر الأول.</li>
 <li>1859 : الشيخ ص�اح الثاني.</li>
 <li>1866 :الشيخ ع�د الله الثاني.</li> 
 <li>1892 :الشيخ م�مد الأول.</li>
 <li>1896 :الشيخ م�ارك الص�اح.</li>
 <li>1915 :الشيخ جابر الثاني.</li>
</ol> 
      - - >

انتبــه: 
إضــافـة عــلامـات 
التعليق لإيقاف تفعيل 
التعليمات البرمجيـة. 
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Tables إنشاء الجداول

 إنشاء جدول مكون من أربعة أعمدة

الوسم >table< لإنشاء الجدول
والسمة border لتحديد سُُمك 

حدود الجدول.

عناويــن  لإنشــاء   >th< الوســم 
الــجدول.

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
34
25
26

<table border = "1">
   <tr>
                <th>م</th>
                <th>اسم الحاكم</th>
                <th>الفترة من</th>
                <th>إلى</th>
            </tr>
            <tr>
                <td>1</td>
                <td>الشيخ صباح الأول </td>
                <td>1718</td>
                <td>1762</td>
            </tr>
            <tr>
                <td>2</td>
                <td>الشيخ عبداالله الأول </td>
                <td>1762</td>
                <td>1813</td>
            </tr>
            <tr>
                <td>3</td>
                <td>الشيخ جابر الأول </td>
                <td>1813</td>
                <td>1859</td>
            </tr>
   </table>

الوســم >td< بيانــات الصــف 
الأول.

ــف  ــات الص ــم >td< بيان الوس
ــي. الثان

ــف  ــات الص ــم >td< بيان الوس
ــث . الثال

السمات في الجدول
 تُُستخـدم السمـات للتحكـم فـي مظهـر الجـدول وتنظيمـه، مثل تحديد الحدود، وتعيين العرض، ودمج 
الخلايـا، وتنسيـق المحـاذاة، ممـا يُُسهم في تحسين تجربة عـرض البيانات بطريقة مرنة وأكثر احترافية. 

سمات دمج الخلايا

مثــــالالوظيفـةالسمـة

colspan دمج خليتين أو أكثر أفقيًًا
)عبر الأعمدة(. 

>td colspan ="2"< محتوى مدمج لعمودين >/td<

rowspan دمج خليتين أو أكثر عموديًًا
)عبر الصفوف(. 

>td rowspan ="3"< محتوى مدمج لثلاثة صفوف >/td<

 



6565 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

>caption< الوسم

  إضافــة عنــوان )أو تســمية توضيحيــة( للجــدول، ويظهــر هــذا العنــوان بشــكل افتراضــي فــوق الجــدول، 
ويســاعد علــى )ســهولة الوصــول - توضيــح محتــوى الجــدول - تحســين تجربــة المســتخدم - أفضليــة 

لمحــركات البحــث - تنظيــم بصــري للصفحــة(. 

>caption< العنوان - التسمية التوضيحية >/caption<

>caption< صيغة الوسم

2النشاط

استكمال بناء موقع كويت المستقبل بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 . .Activity5 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 ..princes_kuwait.html فتح صفحة حكام الكويت
	4 ..>caption< إدراخ عنوان لمحتوى الجدول قائمة حكام دولة الكويت باستخدام الوسم
	5 إدراخ صف في نهاية الجدول مع دمج خلاياه وإضافة محتوى النص وطني الكويت سلمت للمجد..
 

 التعديل على التعليمات البرمجية لصفحة )princes_kuwait.html( كما يلي:

تنفيذ النشاط

• 	 .>table< بعد الوسم >caption< إدراخ عنوان لمحتوى الجدول باستخدام الوسم 
>caption< قائمة حكام دولة الكويت >/caption<

• •إدراخ صف في نهاية الجدول مع دمج خلاياه.	 	• 	

.colspan لاحظ أن الصف مكون من أربع خلايا لذا تم تخصيص القيمة )4( للخاصية  
<td colspan = "4" > وطني الكويت سلمت للمجد </td>

شكل رقم )3( معاينة صفحة princes_kuwait.html داخل المتصفح.

عنوان محتوى 
الجدول

دمج الخلايا

`
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Tables إنشاء الجداول

ورقة عمل 

التطبيق

7

	1 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 ..ProjectStage5 افتح الموقع مشروعي من المجلد
	3 افتح صفحة myprograms.html وعنوانها برامج أتقنها..
	4 أنشئْ جدولًا لعرض البيانات المتاحة بالمواصفات التالية:.

• عنوان الجدول البرامج واللغات التي أُتقن العمل عليها.	
• 	.border="1" سُمك حدود الجدول
• عدد أعمدة الجدول )4( أعمدة تظهر كالتالي: 	

فئة البرنامج صورة البرنامج اسم البرنامج م

• أدرخ الصفوف المناسبة واستكمل الجدول وفق البيانات الموجودة بالصفحة.	
• أدرخ صفاً في نهاية الجدول .... مع دمج خلايا الصف ويظهر به المحتوى التالي:	

       عزيزي زائر الموقع ... قريبا سوف يتم إدراخ برامج وتطبيقات للذكاء الاصطناعي.

	5 احفظ التعديلات..
	6 عاين الصفحة في المتصفح..
	7 عدل ما تراه مناسبًا، ثم أعد معاينة الصفحة .

في المتصفح.
 

  

في وقت فراغك

  طــوّّر الموقــع الســابق )مشــروعي( فــي صفحــة myprograms.html، وذلــك مــن خلال: إدراخ أســماء 
البرمجـيـات الـتـي قـمـت بدراـسـتها ـفـي ـمـادة الحاـسـوب ـمـع ـصـور لـشـعار كل برناـمـج. 



نواتج التعلم

• التعرف على مفهوم CSS، وأهميته في تصميم صفحات الويب.	
• 	 .CSS وتنسيقه باستخدام ،HTML التمييز بين تنسيق المحتوى باستخدام
• 	.CSS استعراض مزايا استخدام كل نوع من أنواع
• 	 .>link< باستخدام وسم HTML خارجي بصفحة CSS ربط ملف

 						    

مفهوم CSS، والتعامل معه

الوحدة الأولى

أوراق الأنماط المُُتتالية
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الاستكشاف

يوجــد فــرق واضــح بيــن اســتخدام لغتــي CSS، HTML فلــكل منهمــا دوره فــي بنــاء وتصميــم صفحــات 
الويــب، ويمكــن توضيــح ذلــك مــن خلال ملاحظــة الفــرق بيــن الصورتيــن بالشــكل التالــي:

CSS تنسيق مظهر صفحات الويب.لغة HTML بناء الهيكل الاساسي لصفحات الويب. لغة

التعلـم

ــط  ــر وتخطي ــف مظه ــتخدم لوص ــيق تُُس ــة تنس ــة CSS ) Cascading Style Sheets(: لغ لغ
ــوان،  ــم عناصــر الصفحــات مــن حيــث الأل ــة بلغــة HTML، للتحكــم فــي تصمي صفحــة ويــب مكتوب

ــيقات . ــن التنس ــك م ــر ذل ــر، وغي ــط العناص ــات، تخطي ــاذاة، الخلفي ــافات، المح الخطوط،المس

مزايا CSS الأساسية
• فصل المحتوى عن التنسيقات، وإعادة استخدام التصميمات عبر صفحات متعددة.	
• تحسين تجربة المستخدم عبر تصميم واجهات متناسقة ومتجاوبة.	
• تسهيل إدارة وصيانة مواقع الويب الكبيرة.	

صيغة كتابة التعليمات البرمجية داخل CSS، ومثال عليها

{selector

القيمة

property value

}
: ;

{p
color green

}
: ;

الُمحددالخاصية
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مفهوم CSS، والتعامل معه

wwwملاحظــة
• يُمكن كتابة أكثر من خاصية تنسيق داخل نفس القوسين } {.	
•  CSS لا تفرق بين الحروف الكبيرة والصغيرة، لكن يُفضل الكتابة بالحروف الصغيرة.	

CSS التعامل مع تعليمات

يُُمكن تصنيف طرق إدراخ تعليمات CSS في صفحات الموقع إلى: 

   

External خارجية

التنسيق بملف CSS خارجي 
.HTML يتم ربطه بصفحات

Inline ضمنية
تنسيق مباشر داخل 

العنصر نفسه، وتُُستخدم 
لتطبيق تغييرات سريعة.

Internal داخلية
 ،HTML التنسيق داخل صفحة

 ،>head< ويظهر في جزء
ويُُستخدم للصفحات الفردية 

أو التصاميم البسيطة.

.External CSS وسيتم تناول ما يتعلق بالتنسيقات الخارجية

External CSS خارجية       
 HTML خارجــي، وربطــه بصفحــات CSS ــف ــة الخاصــة بالتنســيقات بمل ــات البرمجي ــة التعليم  كتاب
ــد  ــتخدم عن ــة >head<، ويس ــل المنطق ــه داخ ــم إدراج ــذي يت ــم >link<، ال ــن خلال وس ــددة م المتع

يـة. ثـر احترافـ عـددة الصفـحـات، وـهـو الأفـضـل والأكـ قـع متـ يـم مواـ تصمـ

إنشاء صفحة CSS جديدة

	1 ..File من قائمة New File من شاشة البدء أو من أمر New File الضغط على الأمر
	2 كتابة اسم الملف متبوعًا بالامتداد css ويفصل بينهما نقطة..
	3 سيظهر صندوق المحاورة Create File، يتم تحديد مجلد المشروع المراد الحفظ فيه..
	4  الضغط على Create File ثم كتابة التعليمات البرمجية..

 >link< باستخدام الوسم html مع ملف CSS مثال: ربط ملف 

1
2
3

<head>
 <link rel="stylesheet" href="styles.css">
</head> css وسم الربطاسم ملف
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1النشاط

استكمال بناء موقع كويت المستقبل بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 ..Activity6 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 فتح الصفحة الرئيسية index.html ثم تنفيذ الخطوات التالية:.

• استبدال نص الصفحة الرئيسية بنص كويت المستقبل.	
• إضافة فقرة نصها كالتالي:	

   )الكويت وطنكم، فاجعلوا العلم طريقكم، والطموح سلاحكم، لتبنوا غدًًا تزهو به الكويت بكم(.
• إضافة فقرة أخرى نصها كالتالي:	

    )في قلوبكم تنبض الكويت، وفي عقولكم يُُرسم مستقبلها... فكونوا للعلم روادًًا، وللوطن أوفياء(.
	4 إنشاء ملف styles.css ثم تنفيذ التالي:.

• تلوين نص القائمة غير المرتبة باللون الأزرق.	
• 	.tomato باللون >div< تلوين خلفية أي حاوية
• تنسيق جميع الصور بالصفحة كالتالي:	

	◘ .)200px * 200px( أبعاد الصورة
تظهر الصورة بشكل دائري.◘	
	◘.yellow واللون أصفر ، الإطار بسُمك px15 px 115، ومن نوع 

	5 ..kw_attractions.html فتح صفحة ويب معالم الكويت
	6 ..kw_attractions.html بصفحة الويب styles.css ربط ملف

   خطوات تنفيذ النشاط

					                styles.css أولًاً: من خلال ملف 
	:styles.css كتابة التعليمات البرمجية في ملف

			 

 

1
2
3

div{
 background-color  :         tomato;
 }

1
2
3

ul {
 color:         blue;
 }

عنصر القائمة غير 
المرتبة

خاصية تغيير اللون: 
القيمة اللون الأزرق

تغيير لون نص القائمة غير المرتبة تخصيص لون خلفية أي حاوية 
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مفهوم CSS، والتعامل معه

الهدف من توظيفهاالخاصية

border:تستخدم لرسم حدود حول العنصر، وتتمثل في الخصائص التالية
border-color اللون       border-style النوع      border-width العرض

border-radius

ــا مســتديرة لحــدود العنصــر )كلمــا زادت القيمــة تزيــد  تُُســتخدم لإعطــاء زواي
اســتدارة الزاويــة(، وتأـخـذ قيـمـة واـحـدة: تطـبـق عـلـى جمـيـع الزواـيـا.

ولاستخدامها لابد من توافر شرطين:
• 	.)Width = Height( الصورة مربعة أي أن قيمة
• قيمة الخاصية )border-radius( تساوي )50 %(.	

text-decoration
ــات  ــم واجه ــي تصمي ــة ف ــد أداة مهم ــوص وتع ــة النص ــم بزخرف ــة تتحك خاصي

ــراءة. ــة الق ــين تجرب ــتخدم وتحس المس
القيمة none: تُُستخدم لإزالة أي زخرفة في النص.

1
2
3
4
5
6

img{
 width  :  200px ;
 height : 200px;
 border: 15px dotted           yellow ;
 border-radius : 50 ٪ ;
 }

عرض الصورة
ارتفاع الصورة

سمك الاطار، نوعه، ولونه
إطار دائري

External CSS ثانيًًا: من خلال 

ــة  ــك مــن خلال كتاب ــذ ذل ــم تنفي ــب kw_attractions.html. ويت ــف styles.css بصفحــة الوي ــط مل رب
. >head< ــة فــي منطقــة التعليمــة البرمجي

شكل )1( مُُعاينة النشاط بعد التنفيذ في المتصفح.
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ورقة عمل 

التطبيق

8

	1 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 ..HamadStore1 افتح الموقع مُنتجاتنا الرقمية من المجلد
	3 أنشئ الملف styles.css، واربطه بجميع صفحات الموقع، ثم نفذ ما يلي:.

منطقة body لجميع الصفحات:	-
	◘.Arial, sans-serif :font-family نوع الخط
	◘.cornf lowerblue ؤ:background-color لون الخلفية

منطقة nav لجميع الصفحات:	-
	◘.darkblue ؤ:background-color لون الخلفية
	◘.centerؤ :text-align محاذاة النص

-	:)a( الروابط التشعبية
	◘  .white :color لون النص
	◘.noneؤ :text-decoration الخط السفلي من الروابط
	◘.boldؤ :font-weight وزن الخط

	4 احفظ التعديلات..
	5 عاين صفحات الموقع في المتصفح..
	6 عدل ما تراه مناسبًا، ثم أعد معاينة الصفحة في المتصفح..

في وقت فراغك

   طـوّّر الموقـع السـابق بإضافـة رؤيـة مناسـبة لمشـروعك مـن خلال أدوات الـذكاء الاصطناعـي 
التوليـدي، وكتابـة Prompt Engineering المناسـب، ثـم أعـد صياغتهـا بإسـلوبك ونسـقها كما 

 .External CSS  تعلمـت باسـتخدام





أوراق الأنماط المُُتتالية

نواتج التعلم

• 	 .margin, padding التعرف على مفهومي
• التمييز بين التباعد الداخلي padding، والتباعد الخارجي margin للعناصر.	
• ــي 	 ــد الداخل ــم التباع ــي CSS لتنظي ــي padding ,margin ف ــتخدام خاصيت اس

ــب. ــة الوي ــر صفح ــي لعناص والخارج
• إبداء الاهتمام بتنظيم وتجميل العناصر داخل صفحات الويب.	
• التعامل مع نظام الألوان rgb لاختيار الدرجة اللونية.	
• توضيح الفرق بين class ,id من حيث الاستخدام والتركيب. 	
• التعامل مع القواعد الأساسية لاستخدام class ,id  في تنسيق العناصر. 	
• 	.max-width توظيف الخاصية
• ــر 	 ــيق العناص ــتخدام class ,id لتنس ــة باس ــة بفعالي ــات البرمجي ــم التعليم تنظي

ــب.   ــات الوي بصفح

التباعد والمُُحددات
Spacing and Selectors

الوحدة الأولى
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الاستكشاف

  مــن خلال تصفحــك للمواقــع الإلكترونيــة لابــد أنــك قــد لاحظــت وجــود مســافات بيــن عناصــر صفحة 
الويــب، وكذلــك مســافات داخــل حــدود العنصــر الواحــد، وتنــوّّع فــي تنســيقات العناصــر المختلفــة،  

الــذي ســاهم فــي التنســيق الجمالــي للصفحــة  .
ابحث واستكشف كيف يمكن تطبيق ذلك؟

        

التعلـم

  
تُُتيــح لُُغــة CSS التحكــم فــي التباعــد بيــن العناصــر المختلفــة داخــل صفحــة الويــب، وإمكانية تنســيق 
عنصــر واحــد فقــط أو مجموعــة العناصــر التــي لهــا نفــس التنســيق، وذلــك مــن خلال العديــد مــن 

الخصائــص منهــا:
Spacing أولًاً: التباعد

padding التباعد الداخلي
 تُُســتخدم خاصيــة padding لإضافــة تباعــد داخــل حــدود العنصــر مثــل )النــص أو الصــورة(، بحيــث لا 

  . border يلتصــق المحتــوى مباشــرة بالحــدود المحيطــة بــه

div {
    padding: 20px;
}          

Top: 10 px

Bottom: 30px

Left:
40px

Right:
20px

Top: 20 px

Content

Padding Padding
Border Border

Content

Bottom: 20px

Left:
20px

Right:
20px
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التباعد والمحددات

Margin التباعد الخارجي
   تُُســتخدم الخاصيــة margin لتحديــد التباعــد الخارجــي الــذي يُُحيــط بالعنصــر مــن جميــع الجهات، 
وتفصــل حــدوده عــن العناصــر الأخــرى أو عــن حافــة الصفحــة، وتُُســتخدم لتنظيــم مواضــع العناصــر 

والتحـكـم ـفـي توزـيـع المـسـاحات بينـهـا.

div {
    margin: 15px;
}

      

Top: 15px

Content

Padding
Border

Margin

Bottom: 15px

Left:
15px

Right:
15px

1النشاط

استكمال بناء موقع كويت المستقبل بتنفيذ مايلي:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 ..Activity7 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 ..princes_kuwait.html فتح صفحة حكام الكويت

• 	.princes_kuwait.html بصفحة الويب styles.css ربط ملف
	4 فتح ملف styles.css، وتنفيذ مايلي:.

• تنسيق الجدول كما يلي:	
• 			           .   محاذاة النص في المنتصف. 	  عرض الجدول 50%. 
• تباعد خارجي: 20px من جميع الاتجاهات.    .   ظهور الجدول في منتصف الصفحة. 	

• تنسيق عنوان الجدول caption كما يلي:	
• 		                 .  وزن الخط: سميك. 	  .20px :حجم الخط
• 			        .  تباعد خارجي: 10px بين العنوان والجدول.	  لون الخط: أزرق. 

• تنسيق خلايا رأس الجدول th كما يلي:	
• خلفية الخلايا: برتقالي.	   .  لون الخط: أزرق.          .  النص في منتصف الخلية.	

• تنسيق حدود صفوف البيانات th - td كما يلي:	
• 	  .solid :النوع   .                 		  .2px :سماكة الحدود
• 	 .15px :تباعد داخلي   .                 		 لون الحدود: أزرق. 
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خطوات تنفيذ النشاط

CSS External Style استخدام 
ــة  ــن خلال التعليم ــب princes_kuwait.html، م ــة الوي ــع صفح ــه م ــف styles.css وربط ــح المل فت

.>head< ــة ــي منطق ــا ف ــم إدراجه ــي يت ــة والت ــة التالي البرمجي

1
2
3
4
5

<link rel = "stylesheet" href = "styles.css" >

 تنسيق الجدول

1
2
3
4
5

table {
 width : 50 %;
 text-align : center;
 margin : 20 px auto;
}

القيمة auto مع 
 margin الخاصية

لتوسيط العناصر أفقيًًا.

• عرض الجدول 50%. 	
• ظهور الجدول في منتصف الصفحة. 	
• تباعد خارجي 20px من جميع 	

الاتجاهات. 
• محاذاة النص في المنتصف. 	

 caption تنسيق عنوان الجدول 
1
2
3
4
5
6

caption {
 font-size: 20px; 
 font-weight: bold;
 color:       blue;
 margin-bottom: 10px;
}

القيمة bold مع 
font-weight الخاصية
 ليكون الخط عريض. 

تباعد خارجي 
سفلي للعنوان 

بمقدار 10 بكسل. 

• 	 .20px حجم الخط
• وزن الخط عريض. 	
• لون الخط أزرق. 	
• تباعد خارجي بين العنوان والجدول 	

.10px بمقدار

 th تنسيق خلايا رأس الجدول 
• تغيير خلفية الخلايا إلى اللون البرتقالي. 	
• تغيير لون الخط إلى الأزرق. 	
• النص في منتصف الخلية.	

1
2
3
4
5

th {
 background-color:       orange; 
 color:       blue;
 text-align: center;
}

خلفية الخلايا 
باللون البرتقالي. 
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التباعد والمحددات

ملاحظة
يُُمكن اختيار أحد الدرجات اللونية من خلال التالي:

• تمرير مؤشر الفأرة على اللون المختار.	
• عند ظهور لوحة اختيار اللون، يتم اختيار اللون المناسب.	

  

background-color: rgb(232, 193, 120);

 th - td تنسيق صفوف البيانات 
• 	 .2px :الحدود
• 	.solid :النوع
• اللون: أزرق. 	
• 	.15px بمقدار padding تباعد داخلي

1
2
3
4

th, td  {
 border:   2px solid          blue  ; 
 padding:   15px;
}

للتحكم في نوع  
حدود الجدول.  

معاينة النشاط في المتصفح قبل وبعد التنفيذ.

max-width الخاصية

ــن  ــذي يمك ــرض ال ــى للع ــد الأقص ــد الح ــتخدم لتحدي  تُُس
ّـر  ــى وإن توف� ــاوزه حت ــر، دون أن يتج ــه العنص ــل إلي أن يص

ــر. ــاحة أكب ــر مس 1للعنص
2
3
4

max-width: 900px; 



8181 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

Selectors ثانيًًا: المحددات

   تُُتيــح لغــة CSS إمكانيــة تنســيق مجموعــة مــن العناصــر لهــا نفــس التنســيق، وذلــك عــن طريــق 
:Selectors تنســيق المُُحــددات

id

• اسم فريد Unique لا يتكرر في نفس الصفحة وبنفس الاسم.	
• يُعطى لعنصر معين في HTML، ويستخدم لتطبيق تنسيقات مُحددة له. 	
• يُستدعى في CSS مسبوقًا بالرمز )#(.	

# unique-id{

	 property: value;

}

id صيغة كتابة

<element id="unique-id">content</element>

id صيغة كتابة

id

class

• اسم يُعطى لمجموعة من العناصر لتطبيق نفس التنسيق عليها.	
• يُمكن استخدامه أكثر من مرة في الصفحة الواحدة.	
• يُستدعى في CSS مسبوقًا بالرمز ).(.	

<element class="class-name">content</element>

class صيغة كتابة

class

  class-name{

	 property: value;

}

class صيغة كتابة
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التباعد والمحددات

2النشاط

استكمال بناء موقع كويت المستقبل، وذلك بتنفيذ ما يلي:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 ..Activity7 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل

• ربط ملف التنسيقات styles.css مع جميع صفحات الويب بالموقع.	
	3 فتح صفحة index.html، وتنفيذ التالي:.

• 	.id من نوع مُعرف فريد img_index اسم kw_f.jpg إعطاء الصورة
• 	.id من نوع مُعرف فريد body_index اسم >body< إعطاء منطقة
• 	.class من نوع p_index اسم >p< إعطاء جميع الفقرات
• 	.id من نوع div_home_icon اسم >div< إعطاء الحاوية

	4 فتح ملف styles.css، وتنفيذ التالي:.
• 	:index.html تنسيقات بعض عناصر الصفحة الرئيسية

• في منطقة >body< الخاص بالصفحة الرئيسية فقط. 	
• 	.rgb(198, 198, 240( لون الخلفية
• جميع الفقرات بالصفحة: 	

لون نص أزرق.-	
	-.bolder وزن الخط عريض
يظهر بمنتصف صفحة المتصفح.-	

• تنسيق الصورة kw_f.jpg تنسيقًا فريدًا كالتالي:	
• 	.250px, 250px أبعاد الصورة
• 	.yellow اللون ،solid 5، النوعpx سُمك الإطار
• حواف مستديرة لإطار للصورة بنسبة 20%.	

• 	:kw_attractions.html تنسيقات بعض عناصر صفحة معالم الكويت
• تنسيق الحاوية >div< أسفل الصفحة التي تحوي الصورة homeicon.png تنسيقًا فريدًا كالتالي:	

• 	 .250px, 250px أبعاد الحاوية
• حواف مستديرة لإطار الحاوية بنسبة 50%.	
• العناصر الداخلية تظهر بمنتصف الحاوية.	
• 	 .rgb(166, 166, 233( لون الخلفية

• تنسيق الصورة homeicon.png تنسيقًا فريدًا كالتالي:	
• 	.blue اللون ،dotted 25، النوعpx تظهر داخل إطار بسُمك
• حواف مستديرة لإطار الصورة بنسبة 50%.	
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خطوات تنفيذ النشاط

• ربـــط ملـــف التنسيقـــات styles.css مــع جميــع صفحــات الويــب فــي الموقـــع، وذلــك بكتابة 	
.>head< التعليمــة التاليــة فــي منطقــة

 <link rel="stylesheet" href="styles.css">

index.html فتح صفحة 

• 	.id من نوع مُعرف فريد img_index  اسم kw_f.jpg إعطاء الصورة

.)id( إعطاء اسم فريد<div>
	< img id="img_index" src= "images/kw_f.jpg">
</div>

• 	.>body< لمنطقة )id( إعطاء معرف

.)id( إعطاء اسم فريد<body dir="rtl" id="body_index">

• 	 .class من نوع p_index اسم >p< إعطاء جميع الفقرات

<p class = "p_index"> يُُفضل إعطاء اسم معبر. 

• 	 .id من نوع div_home_icon اسم >div< إعطاء الحاوية

<div id = "div_home_icon">
يُُفضل إعطاء اسم معبر. 
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التباعد والمحددات

styles.css فتح ملف 
• 	:index.html تنسيقات بعض عناصر الصفحة الرئيسية

لون خلفية الصفحة.	•

لاحظ علامة 
.)#( #body_index{

     background-color: rgb(198, 198, 240);
}

جميع الفقرات بالصفحة.	•

• لون النص أزرق.	
• وزن الخط: عريض.	
• يظهر بمنتصف الصفحة. 	

1
2
3
4
5

.p_index{
 color:         blue;
 font-weight: bolder;
 text-align: center; 
}

• تنسيق الصورة kw_f.jpg تنسيقًا فريدًا.	

)img_index( اسم المعرف
لاحظ علامة )#( •	.250px, 250px أبعاد الصورة

سُــمك الإطــار 5px، النــوع solid، اللون 	•
.yellow

حــواف مســتديرة لإطــار للصــورة بنســبة 	•
.20%

1
2
3
4
5
6
7

#  img_index  {
   width: 250px; 
   height: 250px;
   border: 5px solid      yellow;
   border-radius: 20%;
}

• 	:kw_attractions.html تنسيقات بعض عناصر صفحة معالم الكويت
• تنسيق الحاوية >div< أسفل الصفحة التي تحوي الصورة homeicon.png تنسيق id كالتالي:	

• 	.250px ,250px أبعاد الحاوية
• حواف الإطار للحاوية بنسبة 50%.	
• العناصر الداخلية تظهر في منتصف 	

الحاوية أُفقيًا.
• 	.rgb(166, 166 ,233( :لون الخلفية

1
2
3
4
5
6
7

# div_home_icon  {
   width: 250px; 
   height: 250px;
   border-radius: 50 %;
   margin: auto;
   background-color: rgb(166, 166, 233);
}
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• تنسيق الصورة homeicon.png تنسيقًا فريدًا كالتالي:	

• 	.25px إطار بسُمك
• 	.dotted النوع
• 	.blue اللون
• حواف مستديرة بنسبة 50%.	

1
2
3
4
5
6
7

#home_icon  {
   border: 25px dotted blue; 
     border-radius: 50%;
}

شكل )1( معاينة النشاط في المتصفح بعد التنفيذ.
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التباعد والمحددات

ورقة عمل 

التطبيق

9

	1 .

btn-products

Container

 products-section, product-card
category-title

 .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 ..HamadStore2 افتح الموقع متجري من المجلد
	3 افتح ملف styles.css، ثم نفذ ما يلي:.

-	:id من نوع container الحاوية
• تباعد داخلي بمقدار 20px من جميع الاتجاهات. 	
• 	.900px تحديد الحد الأقصى لعرض الحاوية
• ترتيب العناصر داخل الحاوية أفقيًا.	
• لون خلفية الحاوية باللون الأبيض.	
• تباعد خارجي علوي بمقدار 20px من الأعلى.	
• 	.10px استدارة زوايا الحاوية بمقدار

-	:Class من نوع btn_products الارتباط التشعبي
• لون خلفية باللون الأزرق. 	
• لون النص باللون الأبيض.	
• تباعد داخلي 15px من جميع الاتجاهات.	
• إزالة الخط السفلي الافتراضي للرابط.	
• 	.5px استدارة حواف الإطار بمقدار
• 	.10px تباعد خارجي من أعلى بمقدار

	4 احفظ التعديلات ثم عاين صفحات الموقع في المتصفح..
	5 عدل ما تراه مناسبًا، ثم أعد معاينة الصفحة في المتصفح..

في وقت فراغك

طوّّر الموقع السابق وذلك بإضافة محتوى بصفحة who.html، بحيث �ُيُُعبر عن أفكارك، ويتضمن صورًًا 
عن مشروعات قمت بتنفيذها مسبقًًا، أو مخرجات لأوراق العمل، والأنشطة التعليمية داخل الدروس التي 

نفذتها .



8787 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

عــبــــــــــر عن رأيـــــــــــك

�ُأُُعرّّف مفهوم تطوير صفحات الويب.

.VS Code أتعامل مع محرر التعليمات البرمجية

�ُأُُميز بين الوسوم الأساسية.

أستخدم الوسوم في تطوير صفحات الويب.

أوظف الوسم a لإنشاء روابط تشعبية وأفرق بين أنواعها.

أستخدم التعليقات أثناء كتابة التعليمات البرمجية.

أوظف الوسم nav لتنظيم الروابط التشعبية.

�ُأُُوظف الوسم img لإدراخ الصور في الصفحة.

.div ُأُُدرخ صورة داخل حاوية من خلال الوسم�

.li أضيف عناصر إلى القوائم باستخدام الوسم

.table ُأُُنشئ جدولًاً بسيط�ًاًً باستخدام الوسم�

.caption أضيف عنوان�ًاًً للجدول باستخدام الوسم

.CSS أُُُعرف مفهوم ومزايا�ُ�

.HTML خارجي بصفحة CSS أربط ملف

.margin و padding ُأُُميّّز بين الخاصية�

�ُأُُفرق بين السمة class و id من حيث الاستخدام والتركيب.

�ُأُُدرك أهمية HTML كلغة أساسية في بناء وتطوير صفحات الويب.
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Projects المشروعات

مشروعي المتكامل.
نماذخ لأفكار مشروعات متنوعة. 

      نواتج التعلم

تصنيف العناصر المكونة لموقع ويب تعليمي متعدد الصفحات.•	
إنشاء موقع إلكتروني باستخدام HTML وCSS مكون من صفحات مترابطة وواجهة منظمة.•	
تنسيق واجهات المحتوى بشكل مرن ومتجاوب، بما يعزز سهولة الاستخدام وتجربة الزائر.•	
تمييز مفهوم الذكاء الاصطناعي وتطبيقاته في مجالات الحياة اليومية، من خلال تحليل محتوى •	

.applications.html و index.html :الصفحتين
تفسير الوظائف الذكية الأساسية للأنظمة المعتمدة على الذكاء الاصطناعي، من خلال ما ورد في •	

.ai-demo.html صفحة
	•.contact.html في صفحة HTML تصميم نموذخ تفاعلي للتواصل باستخدام النماذخ
تنمية الاتجاهات الإيجابية نحو استخدام تقنيات الويب كوسيلة للتعلم الذاتي والتعبير الرقمي.•	
تعزيز روح المُبادرة من خلال إنتاخ محتوى علمي مرئي متعلق بالذكاء الاصطناعي.•	
	•.student.html تنمية الوعي بأهمية توثيق الهوية الرقمية، من خلال صفحة
إظهار روح التعاون والانخراط في تنفيذ المشروع ضمن فريق عمل.•	
عرض المشروع على زملائه أو معلميه باستخدام وسيلة عرض مناسبة.•	
تلقي التغذية الراجعة من الآخرين، واقتراح تحسينات لتطوير المشروع.•	

مُُ بِِهََا المََعْْلُُومََاتُُ هِِيََ الََّ�تِِي تََصْْنََعُُ  رِِيقََةُُ الََّ�تِِي تُُنََظََّ� »المََعْْلُُومََاتُُ لََيْْسََتْْ مََعْْرِِفََةًً، الطََّ�
المََعْْرِِفََةََ«  

Albert Einstein
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مشروعي المُتكامل

فكرة المشروع

موقع إلكتروني بعنوان: موقع الذكاء الاصطناعي والبرمجيات. 
• الهدف من المشروع:	

• التعريف بمفهوم الذكاء الاصطناعي.	
• تعزيز التفكير العلمي والبرمجي.	
• ربط التكنولوجيا بالتعلم من خلال مشروع عملي.	
• 	.HTML - CSS التدريب على بناء موقع إلكتروني متعدد الصفحات باستخدام

مكونات الموقع

.style.css وملف التنسيقات -  HTML  يتكون الموقع من خمسة ملفات تنقسم إلى: أربع صفحات

محتـوى الملـفاسـم الملـفنـوع الملـف

HTML

index.htmlالصفحة الرئيسية - مدخل للموقع عن الذكاء الاصطناعي

ai.htmlمعلومات عن الذكاء الاصطناعي

software.htmlعرض أنواع البرمجيات وصور وجدول

contact.htmlبيانات التواصل

CSSstyle.css    ملف التنسيقات العامة
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المشروعات

صفحات الموقع

.index.html الصفحة الرئيسية 

شكل )1( معاينة صفحة االرئيسية index.html في المتصفح.

index.html التعليمات البرمجية للصفحة الرئيسية

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
 <title>الصفحة الرئيسية</title>
 <link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body dir="rtl">
 <h1> موقع الذكاء الاصطناعي والبرمجيات</h1> 
<nav>
 <a href="index.html">الرئيسية</a> 
 <a href="ai.html">الذكاء الاصطناعي</a>
 <a href="software.html">البرمجيات</a>
 <a href="contact.html">اتصل بنا</a>
</nav>
<div class="container">
 <h2 class="title">مرحبا بك</h2>
 <p>
.هذا الموقع يقدم معلومات مبسطة عن الذكاء الاصطناعي والبرمجيات   
 </p>
 <div class="card">
         <p id="special">تعلم البرمجة هو طريق المستقبل. </p>
 </div>
</div>
<footer>
جميع الحقوق محفوظة لإدارة التوجيه الفني العام للحاسوب 
</footer>
</body>
</html>
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  ai.html صفحة الذكاء الاصطناعي

شكل )2( معاينة صفحة التطبيقات ai.html في المتصفح.

ai.html التعليمات البرمجية لصفحة

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
 <title>الذكاء الاصطناعي</title>
 <link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body dir="rtl">
 <h1>i الذكاء الاصطناعي </h1> 
<nav>
 <a href="index.html">الرئيسية</a>
 <a href="ai.html">الذكاء الاصطناعي</a>
 <a href="software.html">البرمجيات</a>
 <a href="contact.html">اتصل بنا</a>
</nav>
<div class="container">
  <h2 class="title">ما هو الذكاء الاصطناعي؟</h2>
    <div class="card">
  <p>
.الذكاء الاصطناعي هو تقنية تساعد الأجهزة على التفكير واتخاذ القرارات   
  </p>
    </div>
    <div class="card">
  <p>
.من تطبيقاته: الروبوتات، السيارات الذكية، والمساعدات الرقمية   
  </p>
 </div>
</div>
<footer>
جميع الحقوق محفوظة لإدارة التوجيه الفني العام للحاسوب  
</footer>
</body>
</html>
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المشروعات

 software.html صفحة البرمجيات

شكل )3( معاينة صفحة البرمجيات software.html في المتصفح.

software.html التعليمات البرمجية لصفحة

   

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
 <title>البرمجيات</title>
 <link  rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body dir="rtl">

<header>
 <h1>i البرمجيات</h1> 
</header>

<nav>
 <a href="index.html">الرئيسية</a>
 <a href="ai.html">الذكاء الاصطناعي</a>
 <a href="software.html">البرمجيات</a>
 <a href="contact.html">اتصل بنا</a>
</nav>

<div class="container">
 <h2 class="title">أنواع البرمجيات </h2>

 <div class="card">
  <p>برمجيات النظام مثل أنظمة التشغيل.</p>
 </div>

 <div class="card">
  <p>برمجيات التطبيقات مثل برامج التصميم .</p>
 </div>
<div class="img_soft">
 <img src="images/software_1.jpg" alt="Software Image" class="image">
 <img src="images/software_2.jpg" alt="Software Image" class="image">
 <img src="images/software_3.jpg" alt="Software Image" class="image">

</div>

 <table border="1">
  <caption> من أنواع البرمجيات</caption>
  <tr>
   <th>النوع</th>
   <th>مثال</th>
  </tr>
  <tr>
   <td>برمجيات النظام</td>
   <td>Windows</td>
  </tr>
  <tr>
   <td>برمجيات التطبيقات</td>
   <td>Google Chrome</td>
  </tr>
 </table>
</div>
<footer>
جميع الحقوق محفوظة لإدارة التوجيه الفني العام للحاسوب 
</footer>
</html>
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29
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31
32
33
34
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
 <title>البرمجيات</title>
 <link  rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body dir="rtl">

<header>
 <h1>i البرمجيات</h1> 
</header>

<nav>
 <a href="index.html">الرئيسية</a>
 <a href="ai.html">الذكاء الاصطناعي</a>
 <a href="software.html">البرمجيات</a>
 <a href="contact.html">اتصل بنا</a>
</nav>

<div class="container">
 <h2 class="title">أنواع البرمجيات </h2>

 <div class="card">
  <p>برمجيات النظام مثل أنظمة التشغيل.</p>
 </div>

 <div class="card">
  <p>برمجيات التطبيقات مثل برامج التصميم .</p>
 </div>
<div class="img_soft">
 <img src="images/software_1.jpg" alt="Software Image" class="image">
 <img src="images/software_2.jpg" alt="Software Image" class="image">
 <img src="images/software_3.jpg" alt="Software Image" class="image">

</div>

 <table border="1">
  <caption> من أنواع البرمجيات</caption>
  <tr>
   <th>النوع</th>
   <th>مثال</th>
  </tr>
  <tr>
   <td>برمجيات النظام</td>
   <td>Windows</td>
  </tr>
  <tr>
   <td>برمجيات التطبيقات</td>
   <td>Google Chrome</td>
  </tr>
 </table>
</div>
<footer>
جميع الحقوق محفوظة لإدارة التوجيه الفني العام للحاسوب 
</footer>
</html>
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 contact.html صفحة تواصل معنا

شكل )4( معاينة صفحة تواصل معنا contact.html في المتصفح.

contact.html التعليمات البرمجية لصفحة

1
2
3
4
5
6
7
8
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13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
 <title>الذكاء الاصطناعي</title>
 <link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body dir="rtl">
 <h1>i اتصل بنا</h1> 
<nav>
 <a href="index.html">الرئيسية</a>
 <a href="ai.html">الذكاء الاصطناعي</a>
 <a href="software.html">البرمجيات</a>
 <a href="contact.html">اتصل بنا</a>
</nav>
<div class="container">
  <h2 class="title">معلومات التواصل</h2>
 <div class="card">
  <p>البريد الإلكتروني: info@example.com</p>
 </div>
 <div class="card">
  <p>12345678 :الهاتف</p>
 </div>
</div>
<footer>
جميع الحقوق محفوظة لإدارة التوجيه الفني العام للحاسوب  
</footer>
</body>
</html>
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المشروعات

 style.css التنسيق العام للموقع
يحتوي على جميع تنسيقات الموقع.

style.css التعليمات البرمجية لملف

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53

body {
 font-family:  Arial;
 background-color: rgb(232, 232, 239); 
}
nav {
 background-color:     darkblue;
 padding: 10px;
 text-align:  center;
}
nav a {
 color:      white;
 text-decoration:     none;
 margin:      15px;
}
.container {
 padding:  10px;
 margin:      15px;
 background-color:     white;
 border-radius:  10px;
}
.title {
 color:     darkblue;
}
.card {
 background-color:     rgb(201, 201, 232);
 padding: 15px;
 margin-top:  10px;
 border-radius:  15px;
}
#special {
 color:      darkred;
 font-weight:      bold;
}
footer {
 background-color:      darkblue;
 color:      white;
 text-align:  center;
 padding:  15px;
 margin-top:    20px;
}
table {
 width:     60%;
 margin:      outo;
 text-align:  center;
}
.image {
 width:     15px;
 height:      15px;
 border-radius:  25px;
}
.img_soft {
 text-align:  center;
}
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body {
 font-family:  Arial;
 background-color: rgb(232, 232, 239); 
}
nav {
 background-color:     darkblue;
 padding: 10px;
 text-align:  center;
}
nav a {
 color:      white;
 text-decoration:     none;
 margin:      15px;
}
.container {
 padding:  10px;
 margin:      15px;
 background-color:     white;
 border-radius:  10px;
}
.title {
 color:     darkblue;
}
.card {
 background-color:     rgb(201, 201, 232);
 padding: 15px;
 margin-top:  10px;
 border-radius:  15px;
}
#special {
 color:      darkred;
 font-weight:      bold;
}
footer {
 background-color:      darkblue;
 color:      white;
 text-align:  center;
 padding:  15px;
 margin-top:    20px;
}
table {
 width:     60%;
 margin:      outo;
 text-align:  center;
}
.image {
 width:     15px;
 height:      15px;
 border-radius:  25px;
}
.img_soft {
 text-align:  center;
}
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أنشطة مقترحة 

تعديــل صفحــة التطبيقــات 
ــن  ــد م ــق جدي ــة تطبي وإضاف

ــم . ــع بحثه واق

تحســين تصميــم صفحــة المتعلــم بإضافــة 
مـهـارات جدـيـدة وـصـورة متغـيـرة.

اقتـراح فكـرة مشـروع تعليمـي 
مشابه باستخدام نفس التقنيات 

والاطـلاع علـى المزيـد.
1

2

3

ملاحظات ونصائح ختامية
هذا المشروع خطوتك الأولى نحو:

تصميــم وتطويــر مواقــع 
الويــب .

التعــرف علــى مفهــوم 
الــذكاء الاصطناعــي 

ــة . ــة عملي بطريق

ًـا  ــروع لاحق� ــر المش  تطوي
ــات أو  ــد بيان ــة قواع بإضاف
.ChatGPT-  APIـ  ــه بــ ربط

اســتخدام المشــروع 
كجــزء مــن نشــاط 

ــر . التميــز لا يكــون فــي كتابــة التعليمــات مدرســي مبتك
البرمجيــة فقــط، بــل فــي الفكــرة والتجربــة 

ــتخدم . ــا للمس مه ــي تقّدّ الت

جــّرّب أن تطــور مشــروعك بإضافــة لغــات 
.  Python أو JavaScript ــل جديدة مث

ــم  ــى التصمي ــر عل ــع لا يقتص ــم الموق تصمي
ــتخدام  ــهل الاس ــون س ــب أن يك ــل يج ــط، ب فق
ويحقــق راحــة للمســتخدم، ولإتقــان ذلــك 
 )UI( عليــك مراعــاة قواعــد واجهــة المســتخدم
وتجربــة المســتخدم )UX( فهــذا يجعــل موقعــك 

ــة  . ــر جاذبي أكث

1

2

3
4

5

6

7
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المشروعات

نماذخ لأفكار مشروعات متنوعة:  

منصة  إنشاء متجر إلكتروني بسيط
ــة  ــة أو حقيقي ــر لبيــع منتجــات افتراضي ــاء متجــر إلكترونــي صغي ــى بن موقــع يســاعد المتعلميــن عل

بـسـهولة، ـمـع واجـهـة ـسـهلة الاـسـتخدام.

موقع تسويق ذكي للمشاريع الصغيرة
ــاعدة  ــات( لمس ــراح المنتج ــل اقت ــي )مث ــذكاء الاصطناع ــات ال ــض تقني ــتخدم بع ــيط يس ــع بس موق

سـويقها. سـين تـ لـى تحـ شـاريع عـ المـ

بوابة تدريب واستشارات ريادة الأعمال
موقــع يحتــوي علــى فيديوهــات ودروس مبســطة لتعليــم مهــارات ريــادة الأعمــال والتواصــل مــع مدربيــن 

عـبـر الدردـشـة.

منصة إدارة المبيعات والمخزون
موقع بسيط لإدارة المبيعات والمخزون بطريقة إلكترونية لتسهيل متابعة المنتجات والطلبات.

سوق إلكتروني للمنتجات المحلية
موقع يتيح للمتعلمين تجربة عرض منتجات محلية أو حرفية وبيعها بشكل إلكتروني. 

موقع تقييم وتحليل أداء المشاريع
موقع يعرض تقارير مبسطة باستخدام جداول ورسوم بيانية لتقييم المبيعات وسلوك العملاء. 

مساعد ذكي للمتاجر الإلكترونية
روبوت دردشة بسيط مدمج في الموقع للرد على استفسارات العملاء واقتراح منتجات. 

منصة تحليل سلوك العملاء باستخدام الذكاء الاصطناعي
موقع يشرح ويعرض تحليلات مبسطة لسلوك العملاء باستخدام بيانات وهمية أو حقيقية.

مشروع بيئي - منتج صديق للبيئة
موقع لتسويق منتج يحمي البيئة مثل: أكياس قابلة لإعادة الاستخدام، زجاجة ماء ذكية.

منصة دورات صغيرة من متعلم لمتعلم 
		  		 رة من متعلم لمتعلم في مهارات مثل موقع يعرض فكرة تقديم دورات مصّغّ

البرمجة أو التصميم.

ًـا للمهــارات تــم عرضهــا داخــل هــذا الكتــاب، ولا يتــم  المشــروع الســابق يُُمثــل توظيف�
اســتخدامه كمشــروع للمتعلميــن .



الوحدة الثالثة   

الأدوات الرقمية : الروبوت التعليمي

Digital Tools Educational Robot

الروبوت يعرف طريقه دائمًًا. 
الروبوت المصارع: استراتيجيات ذكية للبقاء في الحلبة. 

الروبوت الحارس الذكي. 
تحدى الأبطال. 

»عليك بالتجريب، فهو أصل كل معرفة صحيحة«
									 الرازي       





نواتج التعلم

• برمجة روبوت قادر على تتبع مسار محدد.	
• تحليــل ســلوك الروبــوت عنــد الخــروخ عــن الخــط، واقتــراح التعديــات اللازمــة 	

لتحســين الأداء.
• 	.PID التعرف على نظام التحكم
• ــق 	 ــار وتحقي ــة المس ــن متابع ــوت م ــن الروب ــي تمكي ــة ف ــة البرمج ــم فعالي تقيي

ــوب. ــدف المطل اله

الوحدة الثالثة

ا الروبوت يعرف طريقه دائًمً
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الاستكشاف

 لماذا انحرف الروبوت عن المسار؟

لأنه لا يعرف كيف يُُصحّّح انحرافه عن 
 .PID المسار من خلال خوارزمية

لماذا يتأرجح الروبوت؟ 

• 	 .ORL تسجيل الدخول لمنصة
• 	 .RCJ على بيئة المحاكاة Follow إنشاء مشروع جديد باسم
• 	.SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
• إدراخ الخلفية Follow The Line من مجلد أوراق العمل.	
• تنفيذ المقطع البرمجي الظاهر أمامك.	
•  شغّل المحاكاة، وراقب حركة الروبوت، ثم أجب عما يلي: 	

كيف تقيّّم أداء الروبوت؟
.....................................................................................................................................

كيف يُُصحح الروبوت حركته بدقة؟
...................................................................................

ما المشكلة في المقطع البرمجي؟
.........................................................
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الروبوت يعرف طريقه دائماًً

هل تعلم من هو الفارابي؟
  أبــو نصــر محمــد بــن طرخــان الفارابــي، فيلســوف مســلم بــارع فــي المنطــق والرياضيات، 
يُُعــد مــن أوائــل مــن اســتخدموا التفكيــر العقلــي لتحليــل الســلوك واتخــاذ القــرار، أفــكاره 

تشــبه مــا نســتخدمه اليــوم فــي برمجــة الروبــوت.
ــل  ــا تعم ًـا كم ــة، تمام� ــات واضح ــق معطي ــال وف ــم الأفع ــل ينظ ــأن العق ــن ب   كان يؤم

قـة. مـل بدـ بـوت ليعـ جـه الروـ تـي تُُوـ يـات الـ الخوارزمـ

التعلـم

PID نظام التحكم

خوارزمية تحكم Control Algorithm تُُستخدم في الروبوتات والأنظمة الذكية لضبط الحركة بدقة عالية.

:PID مكونات

التحكم التناسبي
)Proportional Control( 

التحكم التكاملي
)Integral Control (

التحكم التفاضلي
)Derivative Control( 

تســتخدم هــذه القيــم لضبــط ســرعات العــجلات اليمنــى واليســرى لضمــان تحــرك الروبــوت بسلاســة 
وتتـبـع الـخـط حـتـى ـفـي ـحـال وـجـود انحـنـاءات ـفـي الـمسـار أو تغـيـر ـفـي مـسـتويات الإـضـاءة.

.P+ I+ D = يتم حساب زاوية دوران التصحيح 

ملاحظة:
 الثوابــت العدديــة فــي خوارزميــة  PID تتحكــم فــي اســتجابة الروبــوت للانحــراف عــن المســار، 
ــج معامــل ki الأخطــاء المتراكمــة،  ــي، ويعال ــر الخطــأ الحال حيــث يضبــط معامــل kp تأثي
ــا.   ــة ودقته ــتقرار الحرك ــين اس ــأ لتحس ــر الخط ــدل تغي ــر مع ــل Kd تأثي ــا يحــدد معام بينم
ــم  ــدم وجــود قي ــاًً؛ نظــراًً لع ــت يدوي ــط هــذه الثواب ــة والخطــأ لضب ــة التجرب ــاد طريق واعتم
ــي  ــار الفعل ــة المس ــى الأرض وطبيع ــوت عل ــة الروب ــلوك حرك ــب س ــا، وراق ــة له ــزة وثابت جاه

للوـصـول إـلـى أفـضـل اـسـتجابة رقـميـة . 
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)Proportional Control( أولًاً: التحكم التناسبي
يســتخدم لتصحيــح الانحــراف الحالــي ممــا يحقــق اســتجابة ســريعة، حيــث يُُصحــح التذبــذب أو عــدم 

الدـقـة ـفـي حرـكـة الروـبـوت.
يمكــن قيــاس الفــرق بيــن اللــون الأســود والأبيــض وهــو الخطــأ الــذي يحصــل أثنــاء الحركة باســتخدام 

مستشــعر اللــون )وضــع انعــكاس الضــوء light Mode(، وذـلـك ـمـن خلال المعادـلـة التالية:
الخطأ = القيمة المستهدفة - قراءة المستشعر
 ولتصحيح الخطأ، يتم احتساب مسافة انحراف الروبوت من خلال المعادلة: 

Kp − الخطأ = )Correction( التصحيح

مثال:
				     إذا كانت القيمة المرجعية )انعكاس الضوء المطلوب( 50، قراءة مستشعر 

اللون 70 و Kp = 0.3 فإن:
الخطأ =  50 - 70 = 20-       التصحيح = 0.3 * 20- = 6-

سيصحح الروبوت اتجاهه بقوة سالبة كلما زاد الانحراف زاد التصحيح.

التصحيح
Correction

التفسير

الاتجاه الذي يجب 
تصحيحه

منحرف نحو 
الأسود )اليسار(

منحرف نحو 
الأبيض )اليمين(

+ -

انعطف يميناًًانعطف يسارًًا

النشاط

 قارن بين قراءات مستشعر اللون )light Mode( وخط المنتصف )القيمة المرجعية = 50(. 
احسب الخطأ ثم استخدم قيمة Kp = 0.3 لحساب مقدار التصحيح المطلوب :
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الروبوت يعرف طريقه دائماًً

النتيجة Kp *التصحيح = الخطأ الخطأ = 50 - القراءة قراءة 
المستشعر

يجب الانعطاف إلى اليمين
20 * 0.3 = 6 لتصحيح المسار  20 = 30-50 30

75

40

المهمة

تصحيــح المقطــع البرمجــي فــي مثــال الاستكشــاف لجعــل الروبــوت يتتبــع الخــط بثبــات ودقــة مــع 
إضاـفـة مـسـاحة ملوـنـة بالـلـون الأصـفـر ليـقـف الروـبـوت ـفـي نهاـيـة الـمسـار ـفـور تحسـسـها.

	1 .								        ROBOT CONFIGURATION مـن منطقـة
							        colour بمستشعـر Ultrasonic استبدال مستشعـر

إضافـي. 

                    
	2 .						     إضـافـة مساحـة لـونيـة باللـون الأصفر في نهاية            

							      المسار لمساعدة الروبوت علـى التوقـف عند الوصل
للهـدف.  
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	3 إنشاء ثلاث متغيرات عددية:.
• Kp = 0.5 قيمة معامل التناسب يمكن تعديل قيمته لاحقًا بعد تجريب حركة الروبوت. 	
• targetValue = 50 القيمة المرجعية المطلوبة.	
• Correction = 0 حيث سيتم احتساب قيمة التصحيح اللازمة، والاحتفاظ به داخل هذا المتغير.	

§

إضافــة شــرط فــي حــال استشــعار اللــون الأصفــر يتوقــف وإلا يوجــد  قيمــة متغيــر Correction والتــي 
يجــب أن ينفذهــا الروبــوت لتصحيــح مســاره .

	4 . Kp x الخطأ = )Correction( التصحيح
حيث قيمة الخطأ =

         قيمة انعكاس الضوء من Colour Senser الأيسر - قيمة انعكاس الضوء من Colour Senser الأيمن

	5 احتساب التصحيح اللازم عمله لتصحيح المسار، بتعديل انعطافه على المسار حسب القيمة:.
•  إذا كانــت ســالبة يتجــه لليميــن، وإذا موجبــة يتجــه لليســار. يتــم احتســاب ســرعة المحــركات 	

كالتالــي: 
• 							     إضافة تكرار لا نهائي لضمان استمرار استشعار اللون 

الأصفر حتى الوصول للهدف المطلوب. 
• 								      القيمة المرجعية )+( قيمة التصحيح للمحرك 

الأيسر فيتجه إلى اليمين. 

• 										        القيمة المرجعية )-( قيمة 
									        التصحيح للمحرك الأيمن 

فيتجه إلى اليسار.
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الروبوت يعرف طريقه دائماًً

ورقة عمل 

التطبيق

وع روبوت 1 مشرر

	1 الإعداد:.
	• .ORL سجل الدخول لمنصة
	•. RCJ أنشئ  مشروع جديد على بيئة المحاكاة التعليمية
	•.SIM شغّل المحاكي بالضغط على
حمّل خلفية Target من مجلد أوراق العمل.•	
ضع الروبوت عند نقطة البداية كما هو ظاهر بالشكل.•	
أضف مساحة لونية باللون الأحمر كما هو ظاهر بالشكل.•	
	•							     استبدل مستشعر Ultrasonic بمستشعر Colour إضافي 

في نفس المنفذ. 	

	2 مهمتك:.
برمج الروبوت لتتبع الخط الأسود، والتوقف عند الوصول إلى المنطقة الحمراء.

	3 بناء البرنامج )حيث يُنفذ الروبوت التالي(:.
أنشئ ثلاثة متغيرات عددية: •	

kp : بقيمة ابتدائية 0.8 لتمثيل معامل التصحيح.•	
 targetValue: بقيمة ابتدائية 50 لتمثيل السرعة الأساسية للحركة.•	
ــراءات •	 ــة ق ــن مقارن ــح الناتجــة ع ــة التصحي ــن قيم ــة 0 لتخزي ــة ابتدائي correction: بقيم

ــعرات. المستش
استخدم كُتلة repeat indefinitely لضمان تنفيذ المهمة باستمرار دون توقف.•	
في كل مرة يتم فيها قراءة مستشعر الألوان للون السطح: •	

إذا تم اكتشاف اللون الأحمر، توقف عن تنفيذ المهمة مباشرة.•	
وإلا:•	

احســب مقــدار التصحيــح بضــرب قيمــة kp فــي )الفــرق بيــن نســبة الضــوء المقاســة •	
بواســطة مستشــعر الألــوان الأيمــن ونســبة الضــوء المقاســة بواســطة مستشــعر الألــوان 

.correction ــر ــج فــي المتغي الأيســر(، احفــظ النات
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التحرّك للأمام باستخدام كُتلة تسمح بالتحكم المستقل في سرعة العجلتين:•	
ــا •	 ــا إليه ــية  targetValue مضافً ــة الأساس ــاوية للقيم ــرى مس ــة اليس ــرعة العجل س

. correction ــح ــدار التصحي مق
ــا •	 ــا منه ــية  targetValue مطروحً ــة الأساس ــاوية للقيم ــى مس ــة اليمن ــرعة العجل س

. correction ــح ــدار التصحي مق
حافظ على الحركة لمسافة تلقائية.•	

	4 شغّل واختبر.
استخدم أداة استعادة إعدادات المنصة للحصول على النتيجة الصحيحة. •	
تأكد أن الروبوت يتحكم في سرعته بشكل مناسب داخل المنعطفات.•	
عدّل القيم الابتدائية للمتغيرات حسب الحاجة.•	

	5 احفظ البرنامج باسم Target على حسابك الخاص..
	6 صدّر البرنامج على الجهاز..





نواتج التعلم

التعرف على قواعد التحدي داخل حلبة السومو.•	
بناء برنامج روبوت السومو باستخدام منطق تحكّم ذكي يشمل )الهجوم، التراجع، •	

التجنّب، الالتزام بالحدود(.
التخطيط لاستراتيجيات هجومية ودفاعية تتناسب مع سيناريوهات تنافسية متنوعة.•	
تحليل المواقف التنافسية داخل الحلبة، واستنتاخ السلوك المناسب للروبوت.•	
تعديل الكتل البرمجية وفقًا لملاحظته لسلوك الروبوت أثناء التفاعل مع الخصم •	

وحدود الحلبة.
تقييم أداء الروبوت داخل بيئة المحاكاة.•	
تحسين أداء الروبوت بناءً على نتائج التقييم والتجربة. •	

الوحدة الثالثة

الروبوت المصارع
استراتيجيات ذكية للبقاء في الحلبة
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الاستكشاف

 هل يمكن لروبوت أن يخوض نزالًاً؟

يســتخدم  روبوت�ـًا  ســنبرمج  نعــم،   
ذكيــة  قــرارات  لاتخــاذ  الحساســات 
ــة . للهجــوم وإخــراخ الخصــم مــن الحلب

SUMO Robot Competition

مســابقة روبــوت الســومو تحــدٍٍ تعليمــي يحاكــي فيــه الروبــوت رياضــة الســومو اليابانيــة، حيــث  	
شـعرات. جـة والمستـ سـتخدام البرمـ بـة باـ خـارخ الحلـ مـه ـ فـع خصـ لـى دـ بـوت إـ سـعى كل روـ يـ

تُُنمــي المســابقة مهــارات البرمجــة، والهندســة، والتفكيــر المنطقــي، وتشــجّّع علــى الإبــداع والعمــل 
الجماـعـي ـمـن خلال تصمـيـم روـبـوت ذـكـي يتـخـذ قراراـتـه أثـنـاء التناـفـس.

مستخدمًًا معرفتك حول المستشعرات وحركة الروبوت.
أنت تتحكم بروبوت سومو داخل حلبة دائرية.

.Colour Sensor - Ultrasonic Sensor - Touch Sensor الروبوت مزوّّد بالمستشعرات 
الهدف: أن تدفع خصمك خارخ الحلبة دون الخروخ من الحلبة. 

اختر الإجابة المناسبة : ما وظيفة حساس اللون في هذا التحدي؟

قياس سرعة الروبوتاكتشاف حدود الحلبةاكتشاف الروبوت الآخر
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الروبوت المُُصارع

كيف يمكن للروبوت أن يعرف مكان خصمه؟
......................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

هل تعلم من هم الإخوة بنو موسى بن شاكر؟

   بنــو موســى بــن شــاكر هــم ثلاثــة إخــوة علمــاء عاشــوا فــي القــرن الثالــث 
الهجــري ببغــداد، وبــرزوا فــي مجــالات الرياضيــات والفلــك والهندســة. أســهموا 
بشــكل كبيــر فــي تطــور العلــوم التطبيقيــة، واشــتهروا بكتابهــم »كتــاب الحيل« 

اـلـذي وـصـف العدـيـد ـمـن الآلات الميكانيكـيـة.

التعلـم

SUMO Robot مفهوم الدفع والاحتكاك في

)Force/Push( الدفع
وفــي                                 آخــر،  جســم  لتحريــك  الروبــوت  يســتخدمها  التــي  القــوة 
SUMO Robot القــوة لدفــع الخصــم خــارخ الحلبــة، حيث يعتمـــد نجـــاح 

الدفـــع علـــى قـــوة المحركـــات واتجـــاه الحرـكـة 
:)Friction( الاحتكاك

القــوة التــي تمنــع الروبــوت مــن الانــزلاق عنــد الحركــة، كلمــا زاد الاحتكاك 
عـجلات الروـبـوت وأرضـيـة الحلـبـة، زادت قدرـتـه عـلـى الثـبـات أثـنـاء محاوـلـة دـفـع الخصم  بـيـن ـ

فــي مســابقة SUMO Robot يحتــاخ الروبــوت إلــى قــوة دفــع كافيــة للتغلــب علــى مقاومــة 
الخصم، ويحتاخ إلى احتكاك جيد ليبقى ثابتًًا ولا ينزلق خارخ الحلبة عند التصادم.    

SUMO Robot المستشعرات في

)Ultrasonic sensor( لاستشعار الخصم
• يســتخدم فــي كشــف وجــود الروبــوت الخصــم أمامــه بقيــاس المســافة 	

بينــه وبيــن الأجســام.
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مثال: 
• ــوت بالتحــرك للأمــام بســرعة قصــوى لدفــع 	 إذا كانــت المســافة أقــل مــن 10 ســم، يبــدأ الروب

الخصــم. 

)colour sensor( لاستشعار الحدود
• يستخـدم فـي تمييز لون سطح الحلبـة )الحافة البيضاء( حتى يتجنـب 	

الروبـوت الخـروخ من الحلبـة.
مثال:

•  إذا اكتشــف اللــون الأبيــض تحــت الروبــوت، يتراجــع للخلــف بســرعة 	
ليبقــى داخــل الحلبــة.

)Touch sensor( لاستشعار الهجوم
• يساعد الروبوت على معرفة ما إذا كان يتعرض للدفع أو الاصطدام.	

مثال: 
فـي حالـة اللمـس يتراجـع الروبـوت أو يغيّـر اتجـاهـه للدفاع، لكنـه 

خيـار متقـدم وليــس أسـاسيـاً فـي كــل تصميــم.

تذكّّـر: 
أن Touch sensor في محاكي SPIKE موجود في الجهة الخلفية.

 Programing Logic المنطق البرمجي
SUMO Robot يبحث عن الخصم ويتجنب الخروخ من الحلبة، والرد عند الهجوم من الخلف.

ــا  ــا )غالبً ــا فاتحً ــوت لونً ــرى الروب ــا ي ــة عندم ــن الحلب ــع الخــروخ م ــة: من الحماي
أبيــض(، يعنــي أنــه قريــب مــن حافــة الحلبــة )خــارخ اللــون الأســود( يلتــف للعــودة 

داخــل الحلبــة. 

الهجــوم: الكشــف عــن الخصــم )أو عائــق أمامــي( إذا اقتــرب جســم أمامــه )خصــم 
فــي الســومو مــثلًاً(، يتحــرك للأمــام بســرعة، ثــم يلتــف قلــيلًاً  .

البحث: السلـوك الافتراضـي إن لم يكن هناك شيء ظاهر، يظل يبحث عن الخصم.
الدفاع: الـــرد علـــى الهجـــوم مـــن الخلـــف، إذا تــم الضغط علــى مستشــعر اللمس  )خصم اصطـــدم 

بــه(، يتراجـــع ويدور 180 درجـــة  . 



الذكاء الرقمي       الصف التاسع 116116

الروبوت المُُصارع

المهمة

• 	.ORL تسجيل الدخول لمنصة
• 	.RCJ على بيئة المحاكاة Fight إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
• 	.SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
• إضافة مساحة دائرية باللون الأسود.	
• برمجة SUMO Robot قادر على الدفاع عن نفسه.	
• 	.Touch Sensor إضافة مستشعر

                             repeat indefinitely التكرار
الشرط الأول

:Light Mode وضع Colour Sensor الروبوت يتحرك فوق منطقة فاتحة )اللون الأبيض( باستخدام 
• 	 .stop يتوقف الروبوت
• يرجع للخلف بسرعة %100 لمسافة 50 سم.	
• يستدير جهة اليمين بسرعة %30 بمقدار 90 درجة.	

هذا السلوك يشير إلى محاولة الرجوع إذا خرخ عن الخط، أو دخل منطقة خاطئة.

الشرط الثاني
باستخدام Ultrasonic sensor استشعار وجود جسم قريب من الروبوت على بُُعد 75 سم أو أقل:

•  يتحرك للأمام بسرعة %100 )لدفع الخصم خارخ الحلبة(.	
• وإلا يستدير جهة اليمين بزاوية خفيفة 20 درجة )للبحث عن الخصم إذا لم يُكتشف شيء(.	

الشرط الثالث
إذا تم الضغط على Touch sensor الخلفي:

• يتوقف فورًا.	
• يرجع للخلف لمسافة 50 سم.	
• يستدير جهة اليمين بـ 180 درجة.	
• إذا تعرض الروبوت لهجوم من الخلف، ينسحب ويستدير بالكامل ليغير اتجاهه.	
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الشرط الأول

الشرط الثاني

الشرط الثالث

بعد بناء البرنامج، أضف روبوت خصم للبرنامج مع اختبار المقطع البرمجي.

تذكّّر : خطوات إضافة أكثر من روبوت.

النشاط

افتــرض أنــك تريــد اســتخدام نفــس الأوامــر فــي أكثر مــن شــرط )مثل الرجــوع للخلــف والــدوران(
مــا الفكــرة البرمجيــة التــي يمكنــك اســتخدامها لتجنــب تكــرار المقطــع البرمجــي؟ ومــا فائدتهــا؟
......................................................................................................................................
.....................................................................................................................................
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الروبوت المُُصارع

البقاء لمن التطبيق
يمتلك استراتيجية

مشروع روبوت 2

	1 الإعداد:.
• 	.ORL سجّل الدخول لمنصة
• 	. RCJ أنشئ  مشروع جديد على بيئة المحاكاة التعليمية
• 	 .SIM شغّل المحاكي بالضغط على
• أضف منطقة دائرية ملونة باللون الأسود. 	
• 	.Touch Sensor أضف مستشعر اللمس
• ضع الروبوت عند نقطة البداية داخل الدائرة المغلقة. 	
• أضف روبوت آخر للمحاكاة ليعلب دور الخصم. 	

	2 مهمتك:.
ســاعد الروبــوت علــى البحــث عــن منافســه وعنــد اكتشــافه يندفــع نحــوه بأقصــى ســرعة ليدفعــه خــارخ 

الحلبــة، مــع المحافظــة علــى وجــوده داخــل الحلبــة ومتابعــة المنافســة .
	3 بناء البرنامج )حيث يُنفذ الروبوت التالي(:.

• استخدام كُتلة repeat indefinitely لضمان تنفيذ المهمة باستمرار دون توقف.	
• إذا كانت نسبة شدة الضوء المقاسة بواسطة مستشعر الألوان أكبر من 20%:	

• التوقف.	
• التحرك إلى الخلف بسرعة %100 لمسافة 50 سم.	
• الاستدارة إلى اليمين بسرعة %30 بزاوية 90 درجة.	

• وإلا )إذا كانت المسافة المقاسة باستخدام مستشعر الموجات الفوق صوتيه أصغر من أو تساوي 75 سم(:	
• التحرك إلى الأمام بسرعة %100 لمسافة تلقائية.	
• وإلا الاستدارة إلى اليمين بسرعة %30 بزاوية 90 درجة.	

• إذا تم الضغط على مستشعر اللمس:	
• التوقف.	

• التحرك إلى الخلف بسرعة %100 لمسافة 50 سم. 	
• الاستدارة إلى اليمين بسرعة %30 بزاوية 180 درجة. 	

	4 شغّل واختبر:.
• جرّب قراءة كل مستشعر على حدة.	
• تأكد أن الروبوت يتفاعل بشكل صحيح.	
• عدّل قيم السرعة أو المسافة حسب الحاجة.	

	5 احفظ البرنامج باسم Sumo على حسابك الخاص..
	6 صدّر البرنامج على الجهاز..



نواتج التعلم

التعرف على القوائم البرمجية، وتحديد دورها في تخزين البيانات.•	
إنشاء قائمة، وإدارة محتواها باستخدام بيئة برمجة بصرية.•	
تصميم برنامجاً لدمج القوائم لحل مشكلة محددة.•	

الوحدة الثالثة

الروبوت الحارس الذكي
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الاستكشاف

ليتحــرك  الروبــوت  برمجــة  يمكــن 
ــة  ــن قائم ــروء ضم ــون المق إذا كان الل
الأـلـوان المـسـموح بـهـا والطرـيـق آـمـن. 

للألــوان  قائمــة  نســتخدم  ممتــاز! 
وكتلــة »AND« لربــط الشــرطين فــي 

مـج.   البرناـ

الروبوت الحارس
أثنــاء قيــام روبــوت بدوريــة ليليــة، يريــد أن يخــزّّن عــدد مــرات اكتشــاف أجســام غريبــة أمامــه، كمــا 

يحتــاخ إلــى التحقــق مــن أن الجســم قريــب )أقــل مــن 15 ســم( وأن وـقـت الحراـسـة ـلـم ينـتـه.

اختر الإجابة الصحيحة لكل مما يلي:

ــوع الهيــكل البرمجــي الأنســب لتخزيــن عــدة قيــم مثــل عــدد التهديــدات التــي يكتشــفها  مــا ن
ــوت؟ الروب

)Variable( متغير )List( قائمة)Timer( مؤقت

هل تعلم من هو تقي الدين بن معروف؟
		 تقي الدين بن معروف عالم مسلم بارز في الفلك والميكانيكـا، أنشـأ مرصـد إسطنبـول 

وصمّّم آلات دقيقة تُُعدّّ من أوائل نماذخ التوقيت العلمي في العالم الإسلامي.   
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الروبوت الحارس الذكي

التعلـم

القوائم

ــام، نصــوص،  ــل أرق ــوع )مث ــم مــن نفــس الن ــن عــدة قي ــات تُُســتخدم لتخزي ــة بيان ــم هــي بني القوائ
عبــارات منطقيــة( ضمــن متغيــر واحــد، بــدلًاً مــن إنشــاء متغيــر لــكل قيمــة، يمكــن تخزيــن جميــع 

.index ــا باســتخدام الفهــرس ــم داخــل قائمــة والوصــول إليه القي

 

ORL أنواع القوائم في

	1. :List Number قائمة أعداد
مثال: ]10, 20, 30[ تحتوي على أرقام مثل: درجات، مسافات، سرعات.

:List Boolean 2. قائمة منطقية
]true, false, true[ :مثال 		 تحتوي على قيم منطقية صح أو خطأ.

:List Colour 3. قائمة ألوان
] , , مثال: ]  .Colour Sensor تحتوي على ألوان يتم قراءتها من

: List String 4. قائمة نصوص
]»red», «stop», «robot«[ :مثال 			  تحتوي على نصوص أو كلمات. 

ملاحظة:
• يمكن اختيار نوع القائمة عند إنشائها.	
• كل عنصر في القائمة له فهرس index يبدأ من 0.	

أهمية القوائم

• تنظيم البيانات: تهّسل تخزين عناصر متشابهة ضمن متغير واحد. 	
• مرونة التعديل: تتيح الإضافة والحذف والتعديل أثناء التنفيذ.	
• تقليل التكرار: تُغني عن إنشاء متغير منفصل لكل قيمة.	
• دعم التكرار: تُستخدم مع الحلقات لمعالجة العناصر بكفاءة.	
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 Lists blocks  كُُتل القوائم
من مجموعة 2، نختار Lists blocks،ثم نختار الكتلة المطلوبة:

1

2

3

4

5

6

7

8

9

ــوف(  ــة )3 صف ــر للقائم ــة عناص ــة إضاف 2 كُُتل
ــي: ــكل افتراض بش

ــددة      ــر مح ــى عناص ــوي عل ــة تحت ــاء قائم إنش
)0، 0، 0( يمكــن تعديــل القيــم وعــدد العناصــر .

length of 4 كُُتلة
تُُرجع عدد العناصر داخل القائمة.

in list find first occurrence of item 6 كُُتلـة
ــل  ــدد داخ ــر مح ــور لعنص ــن أول ظه ــث ع تبح

ــرس( . ــم الفه ــه )رق ــع موقع ــة، وتُُرج القائم

in list set # as 8 كُُتلة
ــل  ــن داخ ــع معي ــي موق ــر ف ــة عنص ّـر قيم تُُغي�

ــدة . ــة جدي ــى قيم ــة إل القائم

  create empty list ] [ 1 كُُتلة
إنشاء قائمة بدون أي عناصر في البداية. 

3 كُُتلة
 create list with item Number )(
repeated () times
إنشاء قائمة تحتوي على رقم مكرر لعدد معين من 

المرات مثال: ]0, 0, 0, 0, 0[.

is empty 5 كُُتلة
تختبر إذا كانت القائمة فارغة أو لا.   

 in list get # 7 كُُتلة
تُُرجــع العنصــر الموجــود فــي موقــع معيــن داخــل 

. ئمة لقا ا

 in list get sub-list from # to # 9 كُُتلة
ــة  ــة الأصلي ــن القائم ــزء م ــذ ج ــتخدم لأخ تُُس

ــة . ــة كامل ــتخدام القائم ــن اس ــدلًًا م ب
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البحث في القائمة
عمليــة التحقــق مــن وجــود عنصــر معيــن داخــل القائمــة، ويمكــن أن نســتخدم البحــث لمعرفــة أول 

.)index( ظهــور لعنصــر محــدد داخــل القائمــة وإرجــاع موقعــه

العنصر 
المطلوب ايجاده

اسم
 القائمة

المهمة

• 	.ORL تسجيل الدخول لمنصة
• 	. RCJ على بيئة المحاكاة City إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
• 	.SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
• برمجة الروبوت لينتقل في المدينة وفق خطة محددة مسبقًا، حيث يتحرك 	

مسافة محددة تُؤخذ من قائمة المسافات، ثم ينعطف بزاوية 90 درجة إلى 
اليمين وينتقل للعنصر التالي في القائمة، يكرر هذا 4 مرات ليكمل مهمته بنجاح. 

	1 ..List Number كقائمة من نوع  distance تعريف متغير

نوع القائمة

اسم القائمة

إنشاء 
القائمة

	2 إضافة مساحة تخزينية إضافية في القائمة وتخزين قيم المسافات المطلوبة تحتوي هذه القائمة على .
الأرقام ]95, 70, 65, 30[ .

إدخال عناصر 
للقائمة

إضافة مساحة 
للقائمة
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	3 ــن 0، . ــدأ م ــر i، ويب ــتخدام المتغي ــرار باس ــم التك ــث يت ــرار count with، حي ــة تك ــة حلق إضاف
ــي كل دورة. ــدار 1 ف ــد بمق ــا أن i < 4، ويزي ــتمر طالم ويس

يبدأ العداد
ينتهي العداد عند من

يزيد العداد بمقدار 
# في كل دورة

	4 تحريــك الروبــوت للأمــام بســرعة %100،حيــث أن المســافة التــي يقطعهــا تُؤخــذ مــن القائمــة  .
    .distance[0] = 95 مثــاً: فــي الــدورة الأولــى  .i عنــد الموقــع distance

	5 بعد كل حركة، الروبوت يستدير لليمين بسرعة %30 وبزاوية 90%..

 distance استرجاع عنصر من قائمة
بناءًً على الفهرس )الموقع( الذي يُُحدده 

 .i المتغير

النشاط

ــم  ــرة يت ــي كل م ــرات ف ــرار 4 م ــوم بالتك ــة تق ــة ]distance = [80, 60, 50, 40، الحلق ــت قائم  إذا كان
ــئلة: ــن الأس ــي، أجــب ع ــي الجــدول التال ــة in list distance get # i. ف اســتخدام كتل

1 ما القيمة التي سيأخذها الروبوت في كل دورة من الحلقات الأربع؟

الدورة 
)i(

العنصر من القائمة
 (distance[i])

0
1
2
3

ما الفرق بين كتابة ]distance[0 و ]distance[3؟

......................................................

......................................................
......................................................
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الروبوت الحارسالتطبيق

مشروع روبوت 3

	1 الإعداد:.
• 	.ORL سجل الدخول لمنصة
• 	. RCJ أنشئ مشروع جديد على بيئة المحاكاة التعليمية
• 	.SIM شغل المحاكي بالضغط على
• حمّل خلفية Road Trip List من مجلد أوراق العمل.	
• ضع الروبوت عند نقطة البداية كما هو ظاهر بالشكل.	

	2 مهمتك:.
ســاعد الروبــوت الحــارس علــى القيــام بدوريــة أمنيــة حــول معالــم دولــة الكويــت، مســتخدماًً مجموعــة 
مــن المســافات المخزنــة مســبقاًً لتحديــد مســافة الحركــة بيــن كل معلــم وآخــر، حتــى يُُكمــل مســاره 

بالكامــل بنجــاح.
	3 بناء البرنامج )حيث يُنفذ الروبوت التالي(:.

• 	.List Number من نوع قائمة أعداد distance إنشاء متغير باسم
• تخزين داخل القائمة أربع قيم تمثل أطوال الأضلاع بالترتيب: 270-290-285-285.	
• اســتخدام عــداد )i( للانتقــال بيــن عناصــر القائمــة بالتتابــع حيــث يبــدأ مــن القيمــة 0، ويــزداد 	

بمقــدار 1 فــي كل مــرة ويســتمر فــي الانتقــال مــا دام العــداد أقــل مــن 4:
• في كل دورة :	

• التحــرك إلــى الأمــام بســرعة %100 لمســافة مــن القائمــة distance باســتخدام قيمــة 	
العــداد i لاســترجاع العنصــر المطلــوب.

• الاستدارة إلى اليمين بسرعة  %30 وبزاوية 90 درجة. 	
	4 شغّل واختبر:.

• عدّل قيم السرعة أو المسافة حسب الحاجة.	
• استخدم أداة استعادة إعدادات المنصة للحصول على النتيجة الصحيحة . 	

	5 احفظ البرنامج باسم Kuwait على حسابك الخاص..
	6 صدّر البرنامج على الجهاز..



Champions Challenge
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 Sumo Battle Arena

   تُُســتخدم بيئــات البرمجــة والمحــاكاة لتنفيــذ التحديــات ومســابقات الروبــوت 
ــة  ــي بيئ ــي ف ــل الجماع ــر الحاســوبي والعم ــارات التفكي ــزز مه ــا يع ــة، مم بدق

علمـيـة تفاعلـيـة.
ــهولة،  ــات بس ــة الروبوت ــتخدام Micromelon Code Editor لبرمج ــن اس    يمك
ــة،  ــات البرمجي ــة التعليم ــح Micromelon Robot Simulator تجرب ــا يُُتي بينم

ــي .   ــاز حقيق ًـا دون الحاجــة لجه ــام افتراض�ي ــار المه واختب

الإعداد:    .1	
 .Micromelon Robot Simulator من منصة Sumo Battle Arena افتح بيئة المحاكاة التعليمية 

• 	 .PLAY شغّل المحاكي بالضغط على
• 	 .Bot ID عرف المحاكاة بالرقم 9000 من

• 	 .Micromelon Code Editor انتقل إلى
• أنشئ مشروعاً جديداً. 	
• 	 .GO أدرخ مُعرف المحاكاة 9000 داخل

مهمتك:.2	
برمجــة الروبــوت بحيــث يتنافــس مــع الروبــوت الآخــر لإخراجــه مــن الحلبــة والمحافظــة علــى 

تواجــده داخــل الحلبــة . 

بناء البرنامج:.3	
• 	.Ultrasonic ومستشعر ،Colour استخدام مستشعر
• بناء برنامج يمكن للروبوت التحرك داخل المساحة السوداء .	
• عند ملامسة اللّون الأبيض يعود الروبوت للخلف ويتحرك بزاوية معينة للتأكد أنه داخل المساحة 	

المسموح بها تجول الروبوت.
• يبحث الروبوت بشكل دائم عن الروبوت المنافس.	
• عند استشعار وجود الروبوت المنافس يسرع ويندفع نحوه لضمان إخراجه من الحلبة. 	
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تلميحات:.4	
• استخدم كُتلة التكرار. 	
• استخدم كُتلة الأوامر الشرطية .	
• استخدم حركة الدوران يمين ويسار.	
• اضبط قيمة مستشعر الألوان Color Sensor > 150 لضمان تمييز الروبوت بين حافة الحلبة 	

وأرضيتها.

شغّل واختبر:.5	
• اختبر الكُتل خطوة بخطوة وفي كل مرة عدُل على القيم.	
• راقب حركة الروبوت .	
• عدّل قيم السرعة والزاوية حسب ما تراه مناسب.	
• يمكنك استخدام أكثر من كُتلة للأوامر الشرطية.	
• سجّل الكتل الجديدة التي استخدمتها في المشروع.	
• 	.Challenge of Champions احفظ البرنامج باسم
• 	.Microsoft Office Teams أرسل التحدي لمعلمك في منصة

حمّّل برنامج المحاكاة
 Simulator Micromelon

لتنفيذ التحدي ومعاينة الروبوت 

حمّّل برنامج
   Micromelon Code Editor 

لكتابة التعليمات البرمجية
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